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1. Requisitos del sistema e instalacion del programa

VideoScope es un programa concebido para capturar, procesar, comparar y archivar
imagenes de video. Para poder trabajar con VideoScope, el sistema de su PC debe ajustarse
a unos determinados requisitos y tener instalados los siguientes componentes:

Configuracion minima:

Procesador Pentium 111 800 MHz

Dispositivo de captura de video (PCI o USB) compatible con DirectShow estandar
Windows 2000 (Service pack 3) o Windows XP (Service pack 1)

DirectX 8.1

64 MB de RAM

50 MB de espacio disponible en el disco.

Configuracion recomendada:
e Procesador Pentium 1V 2.0 GHz
Un dispositivo de captura de video con chip Bt878 (o superior)
DirectX 9.0c
512 MB de RAM
250 MB de espacio disponible en el disco
Adaptador de graficos con 32 MB de RAM.

Advertencia: Este software esté protegido por un dongle (USB o LPT) que debe estar
siempre conectado a un puerto del PC mientras se utilice el programa.

Orden en gue se debe instalar VideoScope:
e introduzca el CD de instalacion en la unidad de CD-ROM
e ejecute la aplicacion “Setup.exe” de la carpeta \VVScope\ ubicada en el CD de
instalacién y siga las instrucciones de la pantalla
e introduzca el dongle en el puerto LPT o USB y ejecute el programa.

El CD-ROM de instalacién puede contener la Gltima version de Microsoft DirectX (9.0c o
superior) para Windows2000/WindowsXP (\Win2k _XP\ DirectX x.x\), drivers WDM
certificados para los dispositivos de captura de video y video digital mas comunes (Digital
Video) (\Win2k_XP\Drivers\).
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2. Descripcion general del software

VideoScope se compone de cinco sistemas principales:
e captura de imagenes

procesamiento y examen de imagenes

comparacion de imagenes

archivo

identificacion de usuarios

La ventana principal del programa tiene el siguiente aspecto:
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Figura 2.1. Ventana principal del programa.
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2.1. Menu principal

El mena principal del programa ofrece elementos para efectuar las operaciones basicas con
las imagenes: capturar, procesar, examinar, comparar y archivar. El menu principal permite
configurar el sistema de identificacion de usuarios.

Funciones de los elementos del mena:

File/Open... (Archivo/Abrir)
File/Save... (Archivo/Guardar)

Para abrir una imagen del archivo
Para guardar la imagen actual

File/Save As...

(Archivo/Guardar como...) - Para guardar la imagen actual con un nuevo
nombre

File/Close All

(Archivo/Cerrar todo) - Para cerrar todas las ventanas activas

File/mport/Select TWAIN...

(Archivo/lmportar/

Seleccionar TWAIN...) - Para seleccionar el dispositivo TWAIN
File/Import/Get image

(Archivo/lmportar/Obtener imagen) Para obtener imagenes del dispositivo TWAIN
File/Print... (Archivo/Imprimir) Para imprimir la imagen actual

File/Exit (Archivo/Salir) - Parasalir del programa

Edit/Undo (Editar/Deshacer) Para deshacer la Gltima operacion en la imagen

actual
Edit/Redo (Editar/Rehacer) - Para repetir la Gltima operacion
Edit/Copy (Editar/Copiar) - Para copiar la imagen actual en el portapapeles
Edit/Paste (Editar/Pegar) - Para recuperar la imagen del portapapeles

Edit/Duplicate (Editar/Duplicar) Para crear una copia de la imagen activa

Tools/Create New Image
(Herramientas/Crear nueva imagen)

Para crear una nueva imagen aplicando

herramientas 0 macros a una imagen existente y

abrirla en una nueva ventana

Tools/Show Image Measurements

(Herramientas/Mostrar medidas

de la imagen) - Para abrir el panel de registro de las medidas
tomadas en todas las imagenes activas

Tools/Record Measurements

(Herramientas/Registrar medidas)

Para activar/desactivar el modo "record
measurements” (registrar medidas)

© Regula Ltd., 1997-2005 9
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Tools/Macros/Record Macro

(Herramientas/Macros/

Grabar macro) - Para guardar la secuencia de herramientas de
procesamiento de imagenes que se han aplicado a
una imagen como macro, para su futura
utilizacién en el procesamiento de otras imagenes

Tools/Macros/Apply Macro

(Herramientas/Macros/

Aplicar macro) - Paraaplicar una macro a la imagen actual

Options/General

(Opciones/General) - Paravisualizar la ventana de didlogo de las
opciones generales

Options/Databases ...

(Opciones/Bases de datos...) - Para abrir, crear, borrar o buscar las bases de datos
existentes

Options/Video ...

(Opciones/Video...) - Paravisualizar la ventana de didlogo para
configurar la captura de video

Options/Users/Change

Current User - Pararegistrar un nuevo usuario

Options/Users/Users List
(Opciones/Usuarios/

Lista de usuarios) - Paravisualizar la lista de usuarios. Este elemento
permite realizar cambios en una lista de usuarios
existente.

Window/Cascade

(Ventana/Cascada) - Paraorganizar las ventanas abiertas (en cascada)
Window/Tile
(Ventana/Mosaico) - Para organizar las ventanas abiertas (en mosaico)

Window/1 ... 10 (Ventana/l ... 10)
Window/More Windows
(Ventana/Mas ventanas) - Paraactivar la ventana de la imagen

Help/Contents (Ayuda/Contenido) Para visualizar la ventana de la ayuda
Help/About (Ayuda/Acerca de) - Para visualizar informacion sobre VideoScope

Una parte de las herramientas de procesamiento de imagenes se registra en el submenu
“Tools” (Herramientas). Al seleccionar un elemento de menu especifico, se activara la
herramienta correspondiente.
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2.2. Barra de herramientas principal

La barra de herramientas es un conjunto de botones situados debajo del Menu principal
que permiten un acceso rapido a los comandos del menu:

E - “Open ”(Abrir) - Para abrir una imagen del archivo
m - “Save ” (Guardar) - Para guardar la imagen actual
= - “Print ” (Imprimir) - Para imprimir la imagen actual
Eat
- “Copy ” (Copiar) - Para copiar la imagen actual en el portapapeles
de Windows
- “Paste ” (Pegar) - Para recuperar una imagen del portapapeles de
Windows
K7 . . .
- “Undo” (Deshacer) - Para deshacer la Gltima operacion realizada en
la imagen actual
Cu o .
- “Redo ” (Rehacer) - Para repetir la Gltima operacion
”I_‘ - “Options” (Opciones) - Para visualizar la ventana de didlogo de las
opciones generales
- “Record Macro ” (Grabar macro) - Para guardar la secuencia de
herramientas aplicadas como una macro
- [13 7 H H
J - Apply Macro/ Select Macro ” (Aplicar macro/Seleccionar macro)

- Para aplicar una macro a la imagen actual / para seleccionar la
macro actual para procesar imagenes estaticas o imagenes de video
animadas

- “ Database Control ” (Control de la base de datos) - Para trabajar
con bases de datos

L - “ Navigator ” (Navegador) - Para mostrar/ocultar el panel del

navegador.
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2.3. Secciones de trabajo

El programa cuenta con 4 (cuatro) secciones de trabajo. Para activar una seccion en
particular, pulse la pestafia correspondiente en la parte inferior de la ventana principal.

‘ 2 Investigation

[ Wideo

@ “ideo

[7] compare

Databases

La seccion "'Investigation” (Investigacion) controla el
procesamiento y el examen de las imagenes (vease el
capitulo 4).

La seccion “Video” controla el trabajo realizado con
imagenes de video. Cuando se elige esta seccion, el
dispositivo de captura de video se conecta al programa. Si
la conexion se realiza correctamente, aparecen en la
pantalla el panel con una vista preliminar de la imagen de
video y los elementos de control de la captura de video
(véase el apartado 3.1.3). El estado actual del dispositivo
de captura de video (conectado/desconectado) se indica
con el icono correspondiente en la pestaria (si el icono
aparece en color, el dispositivo esta activo).

La seccion “Compare” (Comparar) gestiona la
comparacion entre dos imagenes estaticas o entre una
imagen estatica y una imagen de video en diferentes
modos (véase el capitulo 5).

Seccion “Databases” (Bases de datos). Esta seccion
permite acceder a la lista de bases de datos vinculadas al
programa. De este modo, se puede activar una interfaz de
control para gestionar los datos (véase el capitulo 6).

12
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2.4. Panel del navegador

El panel del navegador aparece en forma de lista con las imagenes a las que se ha accedido
recientemente. Cuando se abre una imagen, ésta queda registrada automaticamente en el
navegador para facilitar el acceso.

El capitulo 7 de este Manual del usuario contiene una descripcion mas detallada del
funcionamiento de la ventana del navegador.

© Regula Ltd., 1997-2005 13
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Figura 2.2. Ventana del navegador.
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2.5. Barra de estado

La barra de estado muestra informacidon sobre el estado del programa, los modos de
funcionamiento, etc.

El significado de esa informacion se explicara al describir los diferentes modos de
funcionamiento.

| Conexant Capture | 7eexs7s I External camera - test mode SM 1814x1448 dpi |

Figura 2.3. Barra de estado.
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2.6. Opciones generales

Utilice el elemento del mend principal Options/General ... (Opciones/General...) o pulse

el botdn correspondiente en la barra de herramientas principal para acceder a la ventana de

didlogo Options (Opciones). Esta ventana de dialogo se muestra en la figura 2.4.

1)  Seleccion del idioma de trabajo (seccion Language - idioma). El idioma de la interfaz
se puede cambiar sin necesidad de reiniciar el programa.

Options________ x|

— Language — Comparison mode

¥ Smocthing

¥ Constant image displaying

¥ Pattern surrounding frame

W Track images resolution

[~ Restore capture mode automatically

— Video — Nawigator
Number of frames for accumulation : Journal of work for the periad : off
10 “
L{ Iterva of copying (dayzs]

[¥ Don't open nevy image window

Figura 2.4. Ventana de dialogo Options (Opciones).

2)  Configuracién del modo de comparacion de imagenes (seccién Comparison Mode -
Modo de comparacion).

Con Smoothing (Alisamiento), al rotar las imagenes en el modo de comparacion, la imagen
girada se genera con mayor precision gracias al método de interpolacion bicubica. De este
modo se suaviza la imagen pero se ralentiza el procesamiento.

Con Constant Image Displaying (Visualizacion constante de la imagen), al rotar y
arrastrar las imagenes en el modo de comparacion, éstas no desaparecen de la pantalla.
Cuando este modo esté desactivado, solo se visualiza el marco de la imagen. La imagen
resultante se mostrard una vez finalizada la operacion.

Pattern Surrounding Frame (Marco alrededor del patr6n) indica que se dibujara una fina
linea blanca alrededor de un segmento del patrén para darle forma a una parte de la imagen
obtenida en el modo de superposicion de imagenes (véase el apartado 5.1).
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Con Track Images Resolution (Ajustar la resolucion de las iméagenes), cuando las
imagenes se colocan en el panel de comparacion, su resolucion se tiene en cuenta 'y se
intenta ajustar a la resolucion de la imagen patrdn, con el consiguiente cambio del tamafio
lineal de la imagen examinada. Esta opcion estara disponible cuando la resolucion de
ambas imagenes no sea igual a cero y los cambios de escala sean entre 0,3y 3. De lo
contrario, el tamafio de las im&genes no se modificara.

Restore capture mode automatically (Restaurar modo de captura
automaticamente)significa que al comparar un grupo de imagenes con un video (véase el
apartado 4.7), si se cambia una imagen activa en el grupo, el modo de captura de esta
imagen se restaurara automaticamente (una operacion similar se realiza al pulsar el boton
Restore mode -Restaurar modo- en la ventana de dialogo de las propiedades de la imagen;
veanse los apartados 5.3 y 6.4). Si esta opcion no esté activada, la restauracion automatica
del modo de captura de la imagen dentro del grupo debera iniciarse manualmente (véase el
apartado 5.3).

3)  Configuracion del modo de captura de imégenes (seccion Video)

Number of frames for accumulation (Nimero de fotogramas para la acumulacion)
establece la cantidad de fotogramas del flujo de video que se deben utilizar para producir la
imagen resultante al realizar la suma de fotogramas (véase el apartado 3.1.8).

Do not open captured image (No abrir la imagen capturada) determina si se va a abrir en
una nueva ventana una imagen reciente (capturada del flujo de video o resultado de la
comparacion). De lo contrario, se registrara sélo en el navegador (véase el apartado 6.3).

4)  Indicacion de creacion del Historial de trabajo del usuario actual (seccién
Navigator -Navegador).

A partir de la version 3.2.2 existe la posibilidad de crear una base de datos del nuevo tipo
de “historial de trabajo” para cada usuario.

Esta base de datos parte de las nuevas imagenes que se han registrado en el navegador
durante un periodo de tiempo determinado (véanse los apartados 6.5y 7).

La configuracién correspondiente aparece en la seccion Navigator (Navegador) de la
ventana de didlogo Options (Opciones): si estan activos el modo de creacion Journal of
work (Historial de trabajo) y el periodo de tiempo establecido para esa operacion.

© Regula Ltd., 1997-2005 17
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3. Captura de imagenes

VideoScope permite obtener iméagenes de las siguientes fuentes:

dispositivos de captura de video o de video digital (Digital Video, DV)
dispositivos de captura de video compatibles con el protocolo TWAIN
sistema de archivos

portapapeles de Windows

el resultado de la comparacion y procesamiento de imagenes en VideoScope
bases de datos conectadas o creadas con anterioridad en VideoScope
sistemas de bases de datos “Passport”, “AutoDocs” 0 “FDS”.

18
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3.1. Tomade imagenes con dispositivos de captura de video

3.1.1. Instalacién del dispositivo de captura de video

Requisitos para el programa de captura de imagenes:
1) el dispositivo de captura de video debe estar disponible
2) los drivers del dispositivo de captura de video deben estar instalados en el sistema.

Estos requisitos deben cumplirse de manera estricta tal como dispone el manual de
instalacion que se suministra con los dispositivos de captura de video. Si el dispositivo esta
correctamente instalado, debe aparecer en la seccion Dispositivos de imagen (dispositivos
USB) o Controladores de sonido, video y juegos (dispositivos PCI) del Administrador de
dispositivos (véase la figura 3.1).

© Regula Ltd., 1997-2005 19
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File Action View Help
- | H HE 2 A =ma

=/ ), DIAMOND-XP
# 4 Computer
=+ < Disk drives
# 2 Display adapters
#1_5 DVD/CD-ROM drives
# 1= Floppy disk controllers
# 4 Floppy disk drives
+ ) IDE ATA/ATAPI controllers
= =4 Imaging devices
Sl Crescentec DC-1100 #4
# -~ Keyboards
# ) Mice and other pointing devices
# 4 Monitors
% H8 Network adapters
% Ports (COM & LPT)
# %R Processors
% €& SCSI and RAID controllers
= ® Sound, video and game controllers

- @ audio Codecs
@ ptcap, WOM Audio Capture
B lleCap, WDM Video Capture

@ ptxpar, WDM Crossbar

Figura 3.1. Administrador de dispositivos con una lista de los dispositivos multimedia
instalados.

Para que la captura de imagenes de video esté disponible tienen que cumplirse estos
requisitos.

Advertencia: Para asegurar el buen funcionamiento de VideoScope con los dispositivos
de captura de video, evite que su PC pase al modo de reposo mientras esté activa la
ventana de captura de video.

20 © Regula Ltd., 1997-2005



Manual del usuario VideoScope, v 3.2.2

3.1.2. Conexion del dispositivo de captura de video. Configuraciéon
de los parametros de video

La seccion Video permite gestionar el trabajo con imégenes de video.

Al seleccionar por primera vez la pestafia de una seccién de trabajo después de arrancar el
programa (o después de que el dispositivo de captura de video haya forzado el cierre), se
iniciard el dispositivo de captura de video (véase el apartado 2.3).

Al iniciar el dispositivo de captura de video pueden darse las siguientes situaciones de
excepcion:

1) el dispositivo no se ha seleccionado (p. €j., la primera vez que arranca el programa una
vez instalado)

2) error de inicio del dispositivo porque el dispositivo no esta instalado en el sistema o
porque otra aplicacion lo esta utilizando.

En ambos casos, aparecera la ventana Video Options (Opciones de video) con una pestafia
que contendrd la lista de dispositivos instalados (véase la figura 3.2).

video options x|

Hideo capture device |

Conexart Capture Turn On |
Crescentec DC-1100

Ok Cancel

Figura 3.2. Lista de dispositivos de captura de video y DV instalados en el sistema.
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En este caso se recomienda seleccionar el dispositivo de captura de video correspondiente y
pulsar el boton “OK” (Aceptar) o “Turn On” (Encender). En el primer caso, la ventana de
didlogo se cerrara y el programa intentara volver a iniciar el dispositivo seleccionado. En el
segundo caso, el programa intentard iniciar el dispositivo seleccionado sin que se cierre la
ventana de diélogo.

Cuando el dispositivo de captura de video se haya iniciado, la seccion Video se activara y
apareceran en pantalla el panel con una ventana de vista preliminar de la imagen de video y
los elementos de control de la captura de video (véase la figura 3.5). En la ventana Video
Options (Opciones de video) apareceran dos pestafias adicionales: Video properties -
Propiedades de video (véase la figura 3.3) y Video frame -Fotograma de video (véase la
figura 3.4).

Si otra aplicacidn esté utilizando el dispositivo de captura de video seleccionado, éste no se
iniciard. En ese caso, se recomienda cerrar la aplicacion o configurarla para que el
dispositivo se desconecte (si es posible) y volver a iniciar el dispositivo.

video options B X
Video capture device ! Video properties il Video frame l
Video source
+ Video SVideo In SO yeion
" Video Tuner In INTSC_M :]
" Video Composite In
&mmnm : ] 1 1 [ 1 1 1 1 o [ | 1] |I [ o P P r LI LI i | mz
Cumraﬂ : 1 o [ 1 ] ] ' P LI} 1 |j 1 L L L ' L LI A | mz
HILE : 1 r [ ] 1 ] L " ' |I L} L L | " e ror 4992
Smurati:m : .| L T R TR BN ENE SR Bt Et ST | { L R S R RERE DN RSN N B R | mz
Default Driver dialog Ok Cancel

Figura 3.3. Control de los parametros de la sefial de video (mientras el dispositivo de
captura de video esta activo).
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|Video options

Figura 3.4. Control del tamafio y cromaticidad de los fotogramas de video (mientras el
dispositivo de captura de video esté activo).

Los parametros de la sefial de video, el tamafio y la cromaticidad de los fotogramas de
video capturados pertenecen a las caracteristicas basicas del flujo de video. La ventana de
dialogo Video Options (Opciones de video) controla estas caracteristicas.
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Figura 3.5. Panel de captura de video (seccion Video).

La pestafia Video properties -Propiedades de video (véase la figura 3.3) contiene los
siguientes elementos para el control de la sefial de video hasta su digitalizacion por medio
del dispositivo de captura de video:

1) Video Source (Fuente de video) establece la entrada fisica externa del dispositivo de
captura de video que emitira la sefial de digitalizacion. Por norma general, el dispositivo
de captura de video cuenta con una o varias entradas (tomas) para la conexion de la
fuente de sefial de video analdgica, como una videocdmara doméstica o profesional, una
camara digital con salida de video analdgica, una grabadora de cintas de video, etc.
Cada entrada externa poseera una denominacion univoca que aparecera en la lista.
Cuando se elija una entrada en la lista, la fuente la seleccionara inmediatamente sin
necesidad de reiniciar.

2) Color System (Sistema de color) establece el estandar de cromaticidad que se utiliza en
la fuente de sefial de video anal6gica.

3) Brightness, Contrast, Hue and Saturation (Brillo, contraste, tono y saturacion). Estas
cuatro propiedades controlan las correspondientes caracteristicas de la sefial de video
analdgica.
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Los diferentes dispositivos de captura de video ofrecen diversos conjuntos de parametros de
control de digitalizacion y su rango.

El control de los parametros de fuente y propiedades de video se duplica en un panel
emergente adicional. Para visualizar el panel, cologue el cursor en el borde izquierdo de la
ventana de trabajo mientras la seccion Video esté activa (vease la figura 3.6). El boton para
seleccionar activado o desactivado se encuentra en la esquina superior derecha del panel
emergente (vease la figura 3.7). Para cerrar el panel (cuando el botdn esté en la posicion de
desactivado), basta con apartar el cursor del panel.
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Figura 3.6. Panel emergente adicional para controlar la sefial de video (seccion Video).

| —" | el Sl i

Keep video control panel visible

Figura 3.7. Boton para que permanezca visible el panel de control de video adicional
(seccion Video).
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La pestafia Video frame -Fotograma de video- (véase la figura 3.4) contiene los siguientes
elementos para el control de video digital:

1)

2)

3)

Video Frame Size (Tamarfio del fotograma de video) establece el tamafio de fotograma
méaximo y minimo y el punto del cambio, que se indican entre paréntesis a la derecha de
los elementos de control correspondientes y varian en funcion del modelo de dispositivo
de captura de video.

Color mode (Modo de color) establece la profundidad del color (o tipo de compresion
utilizada) de los fotogramas de video capturados. También depende del modelo de
dispositivo de captura de video. Por otra parte, los diferentes esquemas de cromaticidad
pueden tener diferentes limitaciones respecto al tamafio del fotograma.

Capture image through Still Pin (Capturar imagen en modo Still). Esta opcién sélo se
puede utilizar con los dispositivos de captura de video USB que disponen de un boton
de captura de video especial (por lo general, en dispositivos USB 1.0). Este modo
permite al usuario recibir imagenes de mayor tamafio que las de la vista preliminar de
video que aparecen en el panel de captura de video. Si el dispositivo no dispone de esta
opcion, este elemento de control no esta disponible.

Las dos pestafias de control de la ventana Video Options (Opciones de video) poseen el
boton Driver Dialog (Ventana de dialogo del driver), con el que se accede a las ventanas
de didlogo del sistema que permiten configurar los correspondientes pardmetros. Con estas
pestafias se pueden controlar las opciones de los dispositivos de captura de video
adicionales, a las que no se puede acceder de otro modo.
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3.1.3. Panel de control de la seccion Video

Funciones de los controles:

=

=<empty> "l - “External Regula device / External

Regula device selection” (Dispositivo externo Regula/Seleccion de
dispositivo externo Regula) - para conectar y seleccionar el dispositivo
externo. Los procedimientos de funcionamiento de los dispositivos externos
se describen en el apartado 3.1.4.

- “Video Camera Mode / Video Camera Mode selection” (Modo de
camara de video/Seleccion del modo de cdmara de video) - para controlar
los modos de funcionamiento de la videocamara (véase el apartado 3.1.5).

“Get Image” (Obtener imagen) - para capturar una imagen de video (véase
el apartado 3.1.8).

- “Accumulate Image” (Acumular imagen) - para obtener una imagen
acumulando los fotogramas (véase el apartado 3.1.10).

“Use As Pattern” (Utilizar como patron) - para capturar un fotograma de
video y colocarlo en la seccion Compare -Comparar- como imagen patron
(vease el capitulo 5).

“Compare With Pattern” (Comparar con patron) - para capturar un
fotograma de video y colocarlo en la seccion Compare -Comparar- (vease
el capitulo 5).

“Compare With Live Video” (Comparar con video) - para activar el modo
de comparacion y comparar la imagen patrén con la imagen de video (véase
el capitulo 5).

“Video Options” (Opciones de video) - para visualizar la ventana de
didlogo Video Options (véase el apartado 3.1.2).

“Full-Screen Preview” (Vista preliminar en la pantalla completa) - para
establecer que el tamafio de la vista preliminar del video sea la ventana de
trabajo al completo.

“Turn Video Off ” (Apagar video) - para apagar el dispositivo de captura de
video.
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3.1.4. Trabajar con dispositivos externos

En principio, VideoScope se ha concebido para funcionar con equipos de Regula, Itd. como
dispositivos y fuentes de imagen de video externos.

Al pulsar el boton External Regula device selection (Seleccion de dispositivo externo
Regula), aparecera una ventana emergente con una lista de todos los dispositivos externos
disponibles que se pueden utilizar con VideoScope (véase la figura 3.8). Una vez
seleccionado uno de los dispositivos, el programa intentard iniciarlo. EIl elemento <empty>
indica que no se ha iniciado ningun dispositivo externo.

‘ = =<empty> F |'E m »y

v <empty>
Regula 4005M

Regula 4107 (Smart Mouse Controller)
Reqgula 4305
Reqgula ProLab 2

Figura 3.8. Lista de dispositivos externos disponibles para ser utilizados con VideoScope.

Si el dispositivo externo se ha iniciado correctamente, los controles adicionales del
dispositivo externo apareceran en el panel de captura de video (véase la figura 3.9). Cada
modelo de dispositivo externo cuenta con su propia interfaz de control.
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Figura 3.9. Ejemplo de la interfaz de control del dispositivo externo.

La interfaz de control posee un conjunto de elementos que permiten controlar todos los
modos de funcionamiento del dispositivo externo. Asimismo, indica su estado y permite al
usuario controlar desde el programa el transcurso del examen que se realiza en el
dispositivo conectado.

Al capturar una imagen de video, la configuracién del dispositivo externo se registra 'y
graba con la imagen para garantizar que se puedan restaurar por completo los modos de
captura de video (véase el apartado 6.4). Garantiza que se realicen examenes de los
diferentes objetos comparando el patrén y las imagenes examinadas capturadas con las
mismas condiciones de iluminacion.

Si el dispositivo seleccionado no se ha encontrado, aparecera el mensaje de error en la
pantalla y se solicitara al usuario que modifique la configuracion para activar una conexion
(vease la figura 3.10).
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External device options x|

Device I"qr'idﬂl:l configuration | Addtional settings |

Regula 7505 (V51)

Port : [cc:-nﬂ ~|
Connection speed : 19200 ~]
[T Demo mode
I~ Create iog fie

W23, Copyright ® Regula Lid,, 2002-2004

Ok Cancel

Figura 3.10. Ventana de didlogo External device options (Opciones del dispositivo
externo).

Si lo desea, tambien puede activar esta ventana pulsando el boton External Regula device
(Dispositivo externo Regula) situado en el panel de control de la seccién Video.

El usuario puede seleccionar uno de los puertos externos a los que esta conectado el
dispositivo y la velocidad de conexion (todos los equipos Regula estan concebidos para una
velocidad de 19.200 bits). También puede activar el modo de demostracion de
funcionamiento del dispositivo (si esta disponible) y el modo de grabacién (para buscar
posibles errores).

El elemento de control de pagina Video Configuration (Configuracion del video) garantiza
el vinculo entre el dispositivo externo y el dispositivo de captura de video (veéase el
apartado 3.1.8).

Si el funcionamiento del dispositivo esta controlado por otra configuracion adicional, sus
elementos de control se visualizaran en la pestafia Additional Settings (Configuracion
adicional).

Los procedimientos de trabajo con dispositivos externos especificos se detallan en el Anexo
C de este manual.
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3.1.5. Modos de funcionamiento de la videocamara

Una de las tareas principales de VideoScope es examinar las imagenes capturadas (p. €j.,
compararlas con una imagen patron, medir los parametros métricos de los elementos de la
imagen, etc.) en las que un experto pueda basarse posteriormente. Por este motivo es tan
importante que los parametros de las imagenes se correspondan al méaximo con los de los
originales.

Dado que VideoScope garantiza el funcionamiento con diferentes dispositivos de captura 'y
de fuente de sefial de video que pueden mostrar iméagenes con diferente grado de
ampliacion, esto supone un problema a la hora de registrar correctamente el tamafio real de
las imagenes. Para solucionarlo, el programa ofrece la posibilidad de controlar los modos
de funcionamiento de la videocamara.

En el caso de que una videocdmara funcione como fuente de sefial de video y esta
videocdmara no esté registrada en la lista de dispositivos externos disponibles (véase el
apartado 3.1.4), el usuario puede calibrarla para poder utilizarla con diferente grado de
ampliacion y seleccionar el modo que necesite en la lista general de modos mientras trabaja
con el objeto examinado. Si se utiliza el dispositivo externo Regula, ya existe la lista de
modos de funcionamiento posibles para todas las videocdmaras integradas en el dispositivo.
Por tanto, se seleccionara automéaticamente una u otra mientras se trabaje con el dispositivo.

El cambio automatico de los modos de funcionamiento de la videocAmara no esta
disponible en algunos casos porque el dispositivo externo se puede equipar sélo con el
control de ampliacién manual. En este caso, el usuario debe cambiar el modo de
funcionamiento de la videocamara manualmente cada vez que modifique la ampliacion y
cuando utilice fuentes de video independientes.

Al pulsar el boton Video Camera Mode selection (Seleccion del modo de videocamara),
aparecera un menl emergente con una lista de todos los modos de funcionamiento de la
videocdmara disponibles para cada configuracion de la fuente de sefial de video (dispositivo
externo o cAmara independiente) (véase la figura 3.11). La seleccion de uno de los
elementos del menu activara el modo correspondiente.

|24 B v S

T N v e? b &
v External cameral | <default>
External camera| |External cam. #2

o3
Lopa

Figura 3.11. Lista de los modos de funcionamiento de la videocamara disponibles.
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Esta opcion suele estar disponible mientras se trabaja con fuentes de sefial de video
independientes y el usuario puede decidir crear nuevos modos de funcionamiento de la
videocdmara. Al mismo tiempo, al trabajar con dispositivos externos, la lista de modos de
funcionamiento de la videocdmara esté establecida y cada modo esté disponible s6lo
después de realizarse la calibracion (véase el apartado 3.1.6). En ese caso, el botdn Video
Camera Mode selection (Seleccion del modo de videocamara), no estara disponible.

Al pulsar el boton Video Camera Mode (Modo de videocdmara), aparecerd en la pantalla
una ventana de dialogo para controlar los modos de funcionamiento de la videocamara con
la configuracion actual de la fuente.

1) Cuando se trabaja con dispositivos externos que garantizan una identificacion
automatica de los modos de ampliacion y se cambia entre las videocdmaras disponibles,
los modos de la lista s6lo se podran modificar (con el boton Change) (véase la figura
3.12).

2) Cuando se trabaja con fuentes de sefial de video independientes, existe la opcion de
seleccionar (con el botdn Select), modificar (con el boton Change) y borrar (con el
boton Delete) cualquiera de los modos de funcionamiento de la lista (creados por el
usuario con anterioridad). También se pueden crear (con el botén New) todos los modos
nuevos que se desee (véase la figura 3.13).

Nota:  No se podréa borrar ninguno de los modos de funcionamiento <default> de la
videocamara ni los modos vinculados a los dispositivos externos con camara
manual y conmutacién de ampliacion.

Los botones Import... y Export... (Importar y Exportar) sirven para transferir de un
sistema a otro la informacion de los modos de funcionamiento de las videocamaras.
También sirven para conectar de inmediato los dispositivos externos (que poseen un CD de
instalacion con informacion sobre la calibracion del dispositivo efectuada por el fabricante)
con VideoScope.
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I‘-."u.IHr:_'r camera mode

Figura 3.12. Ventana de control de los modos de funcionamiento de la videocdmara
(cuando se utiliza un dispositivo externo Regula).

© Regula Ltd., 1997-2005
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Video camera mode

Figura 3.13. Ventana de control de los modos de funcionamiento de la videocamara
(cuando se utiliza un dispositivo de sefial de video independiente).
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3.1.6. Calibraciéon de la videocamara con diferentes modos de
funcionamiento

La finalidad de una calibracion es determinar la correspondencia entre el tamafio del
fotograma de video y el tamafio real de los objetos que se encuentran en el campo de vision
de la videocdmara.

La videocamara se calibraré:

1) al crear un nuevo modo de funcionamiento de la videocAmara (con fuentes de video
independientes)

2) al modificar los modos de funcionamiento de la videocamara.

En ambos casos aparecerd el asistente Camera Mode Creation -Creacion de modos de la
camara- (veanse las figuras 3.14 — 3.18).

Camera mode creation x|

To creste (to modity) the operation mode of video camera it is necessary |

1) to place the calibration measuring scale in front of the video camera lenses in
horizontal orientation, then press Next==;

2 to mark certain distance between the scale steps in the next screen, then press
Mext==,

Cancel

Figura 3.14. Inicio del proceso de creacion/modificacion del modo de funcionamiento de la
videocamara.

© Regula Ltd., 1997-2005 35



Manual del usuario VideoScope, v 3.2.2

Camera mode creation

Figura 3.15. Primer paso para crear/modificar el modo de funcionamiento de la
videocadmara.

Camera mode creation

Figura 3.16. Segundo paso para crear/modificar el modo de funcionamiento de la
videocamara.
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Camera mode creation

Figura 3.17. Tercer paso para crear/modificar el modo de funcionamiento de la
videocamara.

En primer lugar, se debe colocar la escala de medicidn con un punto conocido en el plano
horizontal delante del objetivo de la videocamara y pulsar el boton Next >> (Siguiente). En
la siguiente pantalla, el usuario marcaré la distancia entre las marcas de la regla con el
puntero del ratdn. A continuacion, se le pedird al usuario que indique la distancia real en
milimetros que se corresponde con la seccion seleccionada y que repita este procedimiento
para la escala vertical. El usuario finaliza la creacion/modificacion del modo de
funcionamiento de la videocdmara atribuyéndole un nombre que el programa utilizara mas
adelante.
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lCamera mode creation

Figura 3.18. Fin del proceso de creacion/modificacion del modo de funcionamiento de la
videocdmara.
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3.1.7. Resolucién del modo de la camara

Una vez se ha creado y seleccionado un modo de funcionamiento de la videocamara, todas
las imagenes capturadas en el flujo de video contaran con la resolucién real (con X e Y por
separado), lo cual permitira obtener las medidas correctas de los elementos de la imagen
(en mm). Si no se ha seleccionado un modo de funcionamiento de la videocamara o ésta no
se ha calibrado, los resultados de la medicion serén incorrectos o se indicaran en valores no
métricos (en puntos).

Dado que en algunos casos la diferencia entre la resolucion horizontal y la vertical de la
camara puede ser bastante grande (hasta un 10%), lo cual puede distorsionar en gran
medida una imagen de video, todas las imagenes capturadas en el flujo de video se ajustan
a escala y se iguala su resolucion horizontal y vertical para asegurar la correccion visual al
trabajar con estas camaras.

Al calibrar el modo de funcionamiento de una videocamara parece practicamente imposible
marcar con precision una longitud entre las marcas de la regla en la imagen calibrada. Por
tanto, los valores obtenidos para la resolucion horizontal y vertical pueden diferir en varias
unidades aungue no haya distorsion en la videocamara. Esto conllevara un ajuste de escala
adicional al capturar las imagenes del flujo de video. Para evitar el ajuste de escala, el valor
de la resolucidn horizontal seré igual al de la vertical.

Para compensar los errores de calibracion manual, el programa ofrece una opcion especial
que permite editar una resolucién de videocamara mientras se trabaja en el modo de
funcionamiento seleccionado. Se puede activar la ventana de dialogo correspondiente
(véase la figura 3.20) con sélo pulsar la linea que contiene los valores de resolucion del
modo de funcionamiento seleccionado (la opcidn so6lo esta disponible si hay disparidad
entre la resolucion horizontal y la vertical) (véase la figura 3.19).
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Video camera mode

e

Exdernal cam. #£2

Figura 3.19. Ventana de control de los modos de funcionamiento de la videocAmara (en
caso de disparidad entre la resolucién horizontal y la vertical).

Esta ventana ofrece 3 (tres) opciones para igualar la resolucion:
1) Establecer el valor de resolucion horizontal

2) Establecer un valor medio
3) Establecer el valor de resolucion vertical.
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Resolution alteration

|'
|

Figura 3.20. Ventana de edicion de la resolucion de la videocamara cuando se trabaja en el
modo de funcionamiento seleccionado.

Existe un botdn adicional “X” en los modos de funcionamiento de la videocamara para
restablecer a 0 la resolucion del modo de funcionamiento de la videocdmara seleccionado.
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3.1.8. Vinculacién entre el dispositivo externo y el dispositivo de
captura de video

VideoScope permite vincular el dispositivo externo con el dispositivo de captura de video
de forma que puedan funcionar conjuntamente. Si existe este enlace, cuando se vuelva a
conectar el dispositivo externo al programa, éste buscaré el dispositivo de captura de video
correspondiente, instalado en el sistema, y lo activara.

External device options pd|

Device | Yideo configuration |

— Current link
Conexant Capture (320x240)

— Yideo capture devices

Conexant Capture

Crescertec DC-1100

[T Link to the selected video capture device

Ok Cancel

Figura 3.21. Elemento de control de pagina de la ventana de dialogo de las opciones del
dispositivo externo para su vinculacion con el dispositivo de captura de video.

La vinculacion del dispositivo externo con el dispositivo de captura de video se realiza en
el elemento de control de pagina Video Configuration -Configuracién del video- (véase el
apartado 3.1.4, figura 3.21). Para crear esta vinculacion, seleccione un dispositivo de
captura de video de la lista de dispositivos instalados en el sistema, marque la casilla Link
to the selected video capture device (Vincular con el dispositivo de captura de video
seleccionado) y pulse OK (Aceptar).

Al crear esta vinculacion, se almacenaran el dispositivo de captura de video y el modo de
funcionamiento de este dispositivo: fuente de video, sistema de color de la sefial de video,
tamafo y cromaticidad del fotograma de video (vease el apartado 3.1.2).
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Para facilitar el trabajo con varios dispositivos externos a la vez, es aconsejable crear
enlaces con los dispositivos de captura de video para cada dispositivo externo activo.

© Regula Ltd., 1997-2005 43



Manual del usuario VideoScope, v 3.2.2

3.1.9. Barrade estado de la seccidon Video

Al trabajar en la seccion Video, la barra de estado que aparece se muestra en la figura 3.22.

Cenexart Capiurs [7eexsrs W | Smant Mouse - <defautt= | 24662448 dpi | Obligue IR 135°, 670 nm

Figura 3.22. Barra de estado de la seccion Video.

La informacion que aparece en los paneles de la barra de estado es la siguiente:

1°panel - nombre del dispositivo de captura de video conectado

2° panel - tamafio del fotograma en puntos

3 panel - si la imagen de video actual es en blanco y negro o en color

4° panel - nombre de la videocamara activa y nombre del modo de funcionamiento
de la imagen de video actual

S5°panel - resolucion del modo de funcionamiento de la imagen de video actual

6° panel - informacion adicional que aparece solo cuando se trabaja con el

dispositivo externo.
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3.1.10. Captura de iméagenes de video

Hay dos modos de capturar iméagenes desde el flujo de video:

1)

2)

Modo simple. En este modo se puede capturar la imagen pulsando uno de los tres
botones ubicados en el panel de control de la ventana de captura de video: “Get
Image” (Obtener imagen), “Use As Pattern” (Utilizar como patrén) y “Compare
With Pattern” (Comparar con patrén). Se abrira una nueva ventana con la imagen
capturada (la imagen se registrard automaticamente en el navegador) en la seccién
Investigation (Investigacion); la imagen capturada se colocaré en el panel Compare
(Comparar) como patron o como imagen examinada para compararla con el patron.
Se abrird una nueva ventana con la imagen capturada si no esta activada la opcion
Don’t open captured image window (No abrir la ventana de la imagen capturada) de
las opciones generales del programa (véase el apartado 2.6).

Modo de acumulacion. Este modo se activa pulsando el botén “Accumulate Image”
(Acumular imagen). Este modo permite acumular el nimero especificado de
fotogramas (véase el apartado 2.6) y crear la imagen resultante.

En el ejemplo de la figura 3.23, la imagen A esta capturada con el modo simple (como el
documento no esté bien iluminado, la imagen aparece muy distorsionada) y la imagen B se
ha creado con el modo de acumulacion (no hay distorsion, por lo que la imagen se ve mas
nitida).

Figura 3.23. Imégenes capturadas o creadas con diferentes modos de captura.

© Regula Ltd., 1997-2005 45



Manual del usuario VideoScope, v 3.2.2

3.1.11. Capturade un grupo de imagenes de video (modo de
investigacion de objetos)

Algunos dispositivos externos (p. ej., "Regula 4077", véase la figura 3.24) permiten activar
el modo de examen de objetos siempre y cuando el objeto se encuentre delante del
objetivo de la videocamara. Si se activa este modo, se activaran los modos de
funcionamiento del dispositivo definidos por el usuario con las imagenes capturadas en
es0s modos.

En consecuencia, se recibird un conjunto de imagenes agrupadas en un ciclo de captura
comun. Este conjunto de imagenes se denominara grupo de imagenes en adelante y todas
las operaciones realizadas con él (es decir, comparacion, investigacion o procesamiento con
herramientas) se denominaran operaciones del grupo.

Figura 3.24. Ejemplo de captura de grupo de imagenes en el modo de examen de objetos.

El proceso de captura en el modo de examen de objetos se indica en la barra de estado y se
puede cancelar en cualquier momento con solo pulsar el botdn Esc.
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El procedimiento de trabajo de estos grupos de imagenes se especifica en los apartados 4.7,
5.3y 6.1 de este manual.

La integridad de un grupo de imagenes se mantiene hasta que se han registrado todas las
imagenes del grupo (o subgrupo) en el navegador o se introducen en la base de datos.

Cualquier imagen del grupo se puede borrar individualmente desde el navegador o la base
de datos, o se puede introducir en la base de datos o el panel de comparacion como imagen
independiente.
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3.1.12. Opciones adicionales disponibles al trabajar con laimagen
de video

VideoScope ofrece opciones adicionales para procesar la imagen de video:

1) el conjunto de herramientas para el procesamiento de imégenes de video (descrito en
el apartado 4.2 de este manual)

2) el método de comparacion sirve para comparar la imagen de video con una imagen
patron estatica mientras se realiza un analisis comparativo de los objetos (descrito en el
apartado 5.1 de este manual).
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3.2. Obtencién de imagenes de dispositivos TWAIN

VideoScope ofrece la posibilidad de obtener iméagenes de dispositivos compatibles con el
protocolo TWAIN de intercambio de datos (diferentes tipos de escaneres, videocamaras
digitales, etc.).

El elemento File/Import/Select TWAIN... (Archivo/Importar/Seleccionar TWAIN...)
permite seleccionar el dispositivo TWAIN. Al activar este elemento del menu, aparece la
lista de dispositivos instalados.

El elemento File/Import/Get Image (Archivo/Importar/Obtener imagen) del mend
principal permite obtener iméagenes. Al activar este elemento del menu, se cargara el
programa que controla el dispositivo de entrada seleccionado. Las imagenes tomadas en
este programa se exportaran a VideoScope.
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3.3. Trabajar con archivos gréficos

VideoScope puede gestionar archivos con imagenes graficas de diferentes formatos.

Para abrir los archivos, se puede utilizar el elemento del menu principal
File/Open...(Archivo/Abrir...) 0 el boton Open (Abrir) del panel de control principal.
Aparece una ventana de didlogo (vease la figura 3.25) que permite seleccionar cualquier
archivo del disco.
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Look in: I I Last _V_J -~ EF Ed-
|_1absolets Esuper_lz.tjf ile |
| “ibitrraps T lsuper_no.tif kil |
|_)Blark EQCGrr_B.bmp ﬁsupe_ujk.tif T tile
| ) Cliches [ Drm.BMP [~ TEST BivP
| Config FIFINGER PG ) test_18.bmp
| _“JDBEskart Tlmm.tf |4 test_bw . bimp
| IDBTahles FMoiuivi, jng [ test_trbmp
| _Devices M| Naname2. tga |¥|tg3_test2Se.tga
| IGRAPHIO =l Noname BMP [B|tga_test_16min tga
— iHelp FiNoname. jng B|tga_test_32.tga
My Doz | IMacros B|Noname.tga tga_test_32_c.tga
| ) TABLES Fitaname. tif B|tga_test 32c.tga _
EJI | TEMP ~ip.bmp tga_test ttga [F52 %543 ) Irfo
My Computer TOaLS = P-iPg = I Preview
- T=1.0PG Tlsup_pke tif TITIL_NO.TIF
4| | 2
File nams: |agof1 _Hf j [&l pEn I
Files of type: IAII agraphical files j Cancel |

Figura 3.25. Ventana de didlogo de los archivos gréaficos.
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Info TIFF X
File name : f_uv.TIF
File size : 7761 K
Image size : 277 x 1247
Color mode : True Colot (24 bits)
Image size : 9926 K
Image organization : Stripes
X resolution : 72 pixels per inch
Y resolution : 72 pixels per inch
Colorspace : RGB
Compression : LI

Figura 3.26. Ejemplo de ventana de informacion de un archivo grafico (formato TIFF).

A la derecha de esta ventana aparece: la ventana para una vista preliminar rapida de la
imagen del archivo seleccionado, el campo de texto que describe el tamarfio de la imagen y
el botdn para visualizar la imagen con informacion detallada sobre el archivo gréfico
seleccionado (vease la figura 3.26). No todos los formatos de grafico compatibles ofrecen
una ventana de informacion de este tipo.

VideoScope admite la funcidn Arrastrar y soltar, que permite abrir archivos graficos con
solo arrastrar los iconos de los archivos, por ejemplo, desde el explorador de Windows
hasta la ventana de VideoScope.

El usuario puede guardar imagenes con el nombre y formato que desee con la ventana Save
as -Guardar como- (véase la figura 3.27), que se puede activar con el elemento del mend
principal File/Save as...(Archivo/Guardar como...).
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ISave As

r-"._',' Documents

-
My Computer

Figura 3.27. Ventana de dialogo para guardar imagenes.

El boton Options... -Opciones...- (véase la figura 3.28) permite visualizar la ventana de
dialogo de configuracion del formato de gréafico seleccionado (si esta disponible).

Al pulsar el boton Save (Guardar) del panel de control principal o seleccionar un elemento
parecido del mend principal, la imagen actual se guardara en el mismo archivo en el que se
abridé y con el mismo nombre. Si las caracteristicas de la imagen se han modificado durante
el procesamiento y la imagen no se puede guardar en el mismo formato, el usuario debera
seleccionar otro nombre de archivo y formato.

VideoScope v.3.2 es compatible con los formatos graficos BMP, PCX, JPEG, TIFF, TGA
y GIF.
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i [IFF settings

Figura 3.28. Ejemplo de ventana de configuracion del formato TIFF.
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3.4. Trabajar con el portapapeles de Windows

VideoScope es compatible con el intercambio de datos graficos mediante el portapapeles de
Windows. Ejecutando los comandos del menu principal Edit/Copy -Editar/Copiar- y
Edit/Paste -Editar/Pegar- (o los botones Copy y Paste del panel de control principal), el
usuario puede copiar la imagen actual (los resultados de la comparacién, la imagen
capturada, etc.) en el portapapeles y recuperar de éste una imagen que se haya guardado alli
con anterioridad.
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3.5. Tomar el resultado de una comparacion como imagen

En VideoScope, los resultados de la comparacién de dos imagenes estaticas 0 una imagen
estatica y un video se representan en forma de imagen, que se genera pulsando el botén Get
Image (Obtener imagen) en las secciones Video o Compare (Comparar). En este caso, la
imagen resultante se muestra en una ventana nuevay se registra en el navegador. Esta
imagen también se puede colocar en el portapapeles. Esto sucede al ejecutar el comando
Edit/Copy (Editar/Copiar) del mend principal o al pulsar el boton Copy (Copiar) del panel
de control principal cuando las secciones Video o Compare (Comparar) estan activas.

El procedimiento para obtener resultados comparativos de la captura de video y ventanas de
comparacion se describe con detalle en el capitulo 5 de este manual.
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3.6. Utilizaciéon de bases de datos como fuente de imagen

Existe la posibilidad de conectar a VVideoScope las bases de datos del usuario (DB) de
imagenes graficas. Para ello, es necesario crear una DLL de control especial siguiendo las
recomendaciones del SDK de la base de datos de Regula. Si desea disponer de la
documentacion del SDK, la puede solicitar.

Por defecto, se utiliza el formato de la base de datos VideoScope Common Library
(biblioteca comun de VideoScope). Representa una serie de imagenes que se han agrupado
previamente por determinadas caracteristicas. Una de las funciones bésicas de la biblioteca
es ofrecer acceso rapido a las imagenes.

En el capitulo 6 de este manual encontrara una descripcion detallada de la aplicacion de las
bases de datos.
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3.7. Obtencién de imagenes de los sistemas de informacion
“Passport”, "AutoDocs” y “FDS”

VideoScope garantiza la posibilidad de importar imagenes de bases de datos “Passport”,
“AutoDocs” y “FDS”. El orden de funcionamiento con los sistemas de informacion
mencionados se describe en el Anexo B de este manual.
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4. Sistema de procesamiento y examen de imagenes

El sistema de procesamiento y examen de imagenes representa un conjunto de herramientas
y funciones que permiten al usuario ejecutar diferentes acciones con imagenes. Estas
herramientas pueden modificar la imagen inicial (p. ej., las herramientas de procesamiento
pueden modificar el brillo de la imagen) o s6lo medir algunas caracteristicas (p. €j., las
herramientas de medicion y de servicio pueden medir la distancia entre dos puntos).
También existen herramientas que se pueden controlar con el puntero del ratéon y
herramientas que se controlan desde una ventana de didlogo aparte.

Para acelerar el procesamiento de las imagenes que requieren acciones del mismo tipo, el
programa funciona con macros.

Los resultados de las medidas de cada imagen se pueden guardar por separado con una
vista preliminar, superposicion en la imagen e impresion de resultados.

El procesamiento y examen de imagenes se realiza en la seccion Investigation
(Investigacion).

El conjunto de herramientas puede variar en funcion de la configuracion del sistema.

La descripcion de cada herramienta y operacion se especifica en el Anexo A. Este capitulo
ofrece los principios basicos de trabajo con un conjunto de herramientas.
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4.1. Sistema de herramientas

Todas las herramientas se conectan al sistema mientras el programa se carga y pasan a estar
disponibles en la seccion Investigation (Investigacion) cuando la ventana de la imagen esta
activada y abierta.

Cuando la ventana de la imagen esta activada, en la parte inferior de la ventana principal
del programa aparece un panel adicional con los botones correspondientes a todo el
conjunto de herramientas que controla el raton y el conjunto principal de herramientas de
procesamiento (vease la figura 4.1).

El elemento Tools (Herramientas) del mend principal con el submenu y un conjunto

completo de herramientas de procesamiento se activa con la ventana de la imagen (véase la
figura 4.2).

QA R LBHESLE OB aamD

Figura 4.1. Barra de herramientas de procesamiento y examen de imagenes.

e [

a Yideo Scope
it | Tools Options Window Help
Create new image

Mt

=

Show measurements' panel

Record measurements o) x|
/. Macros dAVA oAy
!/ Resample

Rotate

Mirror horizontally

2/ Mirror vertically

e Invert

Delete video deformation

Figura 4.2. Conjunto completo de herramientas de procesamiento en el menu principal.
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Las herramientas se activan haciendo clic con el botén izquierdo del ratén en el icono de
la barra de herramientas o seleccionando el elemento de menu correspondiente. La
herramienta se activa y el botdn de la barra de herramientas permanece activado hasta que
se vuelve a pulsar y la herramienta se desconecta.

Las herramientas que no utilizan el puntero del ratén como elemento principal de control
son herramientas de aplicacion Unica. Esto significa que cuando las herramientas estan
activadas, aparece en la pantalla la ventana de dialogo que controla una herramienta
especifica. Si se cierra esa ventana de dialogo, la herramienta se desactiva.

Si se activa una herramienta controlada por el raton, se podran realizar algunas operaciones
especificas para esta herramienta en la ventana de la imagen. El resultado de estas
operaciones o informacion de referencia aparece en la barra de estado del programa (véase
la figura 4.3).

Algunas herramientas controladas por botones de la barra de herramientas poseen opciones
adicionales. Se accede a ellas haciendo clic con el boton derecho del raton en el icono de
la barra de herramientas correspondiente. En ese caso, aparecerd en la pantalla una ventana
de didlogo de configuracion y, una vez cerrada, la herramienta empezaré a funcionar con la
nueva configuracion.

100% horus_.vVSM 500x594 | 999x999dpi | Distance : 3,85 mm
Figura 4.3. Resultados de la medicion en la barra de estado.
La aplicacion de cada herramienta se puede limitar mediante una serie de caracteristicas de

la imagen. Si no se puede aplicar una herramienta a la imagen actual, se desactivaran el
icono de la barra de herramientas y el elemento del submenu Tools (Herramientas).
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4.2. Aplicacion de las herramientas al trabajar con video

La mayoria de las herramientas de procesamiento se puede utilizar tanto para imagenes
estaticas como para imagenes de video.
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Figura 4.4. Aplicacion de una herramienta para procesar una imagen de video.

Cuando una herramienta esta activada, la interfaz de control aparece como un panel
adicional en la esquina inferior derecha del panel de trabajo de la seccion Video. En ella
aparecen el nombre de la herramienta activa y los botones para cerrar, minimizar y activar
el panel. Hay un botdn que controla el funcionamiento de la herramienta también en el

modo de escala de grises.

Al utilizar las herramientas para el procesamiento de imagenes en la seccion Video,
permanecen activos todos los modos de captura de imagen de video (véase el apartado
3.1.10) y de funcionamiento de los dispositivos externos (véanse los apartados 3.1.4 y

3.15).
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4.3. Medidas

Al examinar las iméagenes puede surgir la necesidad de guardar los resultados de la medida
de una imagen especifica para analizar posteriormente los resultados obtenidos (para
compararlos con medidas similares de otras imagenes examinadas, imprimirlos o
exportarlos a otros programas de la imagen que ilustren la medida realizada, etc.).

El elemento del mend principal Tools/Record measurements (Herramientas/Registrar
medidas) sirve para activar el modo de grabacion de medidas. Una vez seleccionado este
elemento, se guardaran todas las medidas de cada imagen especifica. Los resultados se
guardaran con la imagen al cerrarla pero s6lo hasta que esa imagen se registre en la ventana
del navegador o se incluya en la base de datos (una biblioteca VideoScope estandar o una
base de datos de usuario diferente que permita guardar los datos de la medida). Al borrar la
imagen de la base de datos o el navegador, se perderan los resultados de la medida.

El elemento del menu principal Tools/Show image measurements (Herramientas/Mostrar
medidas de la imagen) sirve para visualizar los resultados de la medida. Si este elemento
estd marcado, en la seccion Investigation (Investigacion) se visualizard un panel adicional
con una lista de las medidas realizadas para todas las iméagenes activas (véase la figura 4.5).
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Figura 4.5. Panel de resultados de la medida en la seccién Investigation (Investigacion).

Los elementos del menu principal correspondientes a las funciones de grabacion y
visualizacion de medidas aparecen también en la barra de herramientas con los botones

de @
Para ilustrar una medida u otra, es necesario seleccionar una o varias lineas de la lista.
Los botones del panel de control local tienen las siguientes funciones:

@ - Illustrate Measurements (llustrar medidas) - permite ilustrar todas
las medidas seleccionadas de la imagen

— - Delete Measurement (Borrar medidas) - permite borrar todas las
medidas seleccionadas

i - Remove All Marks (Eliminar todas las marcas) - permite quitar
todas las marcas.
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El estado actual de todas las medidas activas (es decir, marcadas en la lista) se guardara al
cerrar la imagen.

Con la imagen se imprimen todos los textos con comentarios referentes a las medidas
activas (véase el capitulo 8).

Si la imagen se modifica por medio de una herramienta, se comprobaran las medidas
realizadas para esa imagen y se borrardn las medidas que ya no sean validas. Por ejemplo,
si se modifican las caracteristicas del color de la imagen, dejaran de tener vigencia las
anteriores medidas del color de la imagen.
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4.4, Macros

Si es necesario ejecutar una secuencia de operaciones sencilla en varias imagenes
capturadas en las mismas condiciones (p. €j., con una rotacion de 10 grados, ajuste de
brillo/contraste y ecuacion de iluminacién) y procesar la imagen de video mediante una
secuencia de varias herramientas, el sistema VideoScope ofrece la posibilidad de crear
macros, por ejemplo, con la secuencia de aplicacion de las herramientas de procesamiento
que establezca el usuario. La secuencia de acciones necesarias se introduce en una macro
que se aplicara a todas las imagenes que requieran el mismo procesamiento.

El proceso de grabacion de una macro empieza al seleccionar el elemento
Tools/Macros/Record Macro (Herramientas/Macros/Grabar macro) del menu principal
del programa o al pulsar el botdn correspondiente en el panel de control principal (véase el
apartado 2.1) mientras la ventana de la imagen esta activa (la seccion Investigation -
Investigacion- estara activa). Solo los controles de herramientas compatibles con el modo
Record macro (Grabar macro) y con el formato de la imagen permanecen activos en la
barra de herramientas y el submen( Tools (Herramientas). A partir de este momento, se
registraran todos los pasos que se lleven a cabo con estas herramientas y que supongan una
modificacion de la imagen original hasta que finalice la operacion Record macro (Grabar
macro) seleccionando el elemento Tools/Macros/End Record Macro
(Herramientas/Macros/Detener grabacion de macro) del mend principal o pulsando el boton
correspondiente del panel de control principal.

Cuando finalice la operacion de grabacién de macro, aparecera en la pantalla la ventana
de didlogo Save Macro (Guardar macro), en la que el usuario puede seleccionar el nombre
para guardar el archivo y afiadir un texto explicativo (véase la figura 4.6).
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Figura 4.6. Ventana de dialogo para la grabacion de macros.
Para utilizar las macros creadas se deben realizar dos operaciones.
En primer lugar, se debe seleccionar una macro.

Al pulsar el boton Select macro (Seleccionar macro) en el panel de control principal, se
visualizara una ventana de dialogo de control de macros (véase la figura 4.7).
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Figura 4.7. Ventana de dialogo para el control de macros.

La lista de la izquierda contiene los nombres de todas las macros del directorio de macros
activo. Este directorio se puede modificar pulsando el botdn “...” en la linea Base directory
(Directorio base). Aparecera un cuadro de dialogo donde se podra seleccionar un nuevo
directorio.

La lista de la derecha contiene una descripcién de la macro que se ha seleccionado en la
lista de macros de la izquierda e indica los nombres de las herramientas que incluye la
macro.

Para modificar la descripcion de la macro, pulse el boton Change (Cambiar). La operacion
se realiza en el cuadro de didlogo que aparece en la pantalla (véase la figura 4.8).

Para borrar una macro pulse el botén Delete (Borrar).
Para afadir herramientas adicionales, pulse el boton Append (Afadir). A continuacion, el

programa pasara al modo de grabacion de macros y se podréan afiadir nuevas herramientas
al final de la macro.
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El botdn Select (Seleccionar) permite seleccionar la macro actual para procesar imagenes
estaticas. El nombre de archivo y la descripcién de la macro seleccionada aparecen en la
linea Current static macro (Macro estatica actual).

El botdn Select video (Seleccionar video) permite seleccionar una macro para procesar

imagenes de video. El nombre de archivo y la descripcion de la macro seleccionada
aparecen en la linea Current video macro (Macro de video actual).

x|

File: roatme : C:OALA S PWSComMacrosihorus _VSM

Description : '—!nrus video cor

— Tools
Dielete video deformation

Save Cancel

Figura 4.8. Ventana de dialogo Edit macro (Editar macro).

Una vez seleccionada la macro para el procesamiento de imagenes estaticas, se inicia su
aplicacion pulsando el elemento Tools/Macros/Apply macro
(Herramientas/Macros/Aplicar macro) del mend principal o pulsando el boton
correspondiente del panel de control principal con la seccion Investigation (Investigacion)
activa.

Para activar la macro de procesamiento de imagenes de video, la seccion Video debe estar
activa.
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4.5. Caracteristicas adicionales del sistema de procesamiento y
examen de imagenes

Los elementos del menu principal Edit/Undo (Editar/Deshacer) y Edit/Redo
(Editar/Rehacer) y los botones correspondientes del panel de control principal sirven para
cancelar la ultima operacion que ha modificado la imagen inicial y recuperar la dltima
operacion gue se habia cancelado.

Al marcar el elemento del mend principal Tools/Create new image (Herramientas/Crear
nueva imagen) se abre una nueva imagen en una nueva ventana despues de que se hayan
aplicado las herramientas que han modificado la imagen inicial. De lo contrario, se
reemplazara la imagen inicial.

El sistema de procesamiento y examen de imagenes también dispone de las opciones de
Zoom in/Zoom out (Aumentar zoom/Reducir zoom) para examinar la imagen al detalle.
Para activar esta opcion es necesario seleccionar los elementos Zoom in/Zoom out
(Aumentar zoom/Reducir zoom) del mend emergente. Para ello, pulse el boton derecho del
raton mientras el puntero se encuentra dentro de la ventana de la imagen (véase la figura
4.9).

D EERBGY AR - T,
Use as pattern '
Compare with pattern

' Put to database...

'%‘ Put to current document
5,

Put image group to database...
Put image group to current document

Actual size

Zoom out

Figura 4.9. Menu emergente para controlar el ajuste de escala de la imagen.

También se pueden utilizar los botones Ctrl (Aumentar zoom) y Mayus (Reducir zoom)
cuando el puntero esté dentro de la ventana de la imagen. En ese caso, el puntero aparece
como una lupay al pulsar el boton izquierdo del ratdn se realiza la operacion seleccionada.
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Los botones E y g también permiten controlar el ajuste de escala.
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4.6. Barrade estado de la seccion Investigation (Investigacion)

Al trabajar en la seccion Investigation (Investigacién), la barra de estado que aparece se
muestra en la figura 4.10.

| 100% horus_.V'SM S00x594 | 999x999dpi | Distance : 8,95 mm

Figura 4.10 Barra de estado de la seccion Investigation (Investigacion).

La informacion que aparece en los paneles de la barra de estado tiene el siguiente
significado:

1°panel - escala actual de la imagen activa

2° panel - nombre de archivo de la macro estatica actual

3° panel - tamafio de la imagen en dpi

4° panel - resolucion de la imagen (coordenadas X e Y)

5°panel- resultado de la medida actual mientras la herramienta de medida esta

activa.
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4.7. Trabajar con un grupo de imagenes

Al abrir una imagen que forme parte de un grupo de imagenes del navegador o la base de
datos (véase el capitulo 6), se abriran todas en la misma ventana (véase la figura 4.11).

nage 1

21 chlique whits gkt

Figura 4.11. Ventana de un grupo de imagenes.

El panel de control de un grupo de imagenes esta ubicado en la esquina inferior derecha.
Indica el modo de iluminacion para capturar una imagen actual (es decir, la imagen que

s

aparece en la ventana) y su nimero dentro del grupo. Al pulsar los botones ' aparecera la

imagen anterior o posterior del grupo de imagenes. Al pulsar el boton ' aparecerd un
menu emergente con la lista de todas las imégenes del grupo (véase la figura 4.12). Al
seleccionar uno de estos elementos se activa la imagen correspondiente.
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: white light
oblique white light
oblique white light

oblique white light
: oblique IR light (870 nm)
: IR light {870 nm)

IR light (950 nm)

Figura 4.12. Menu emergente con una lista de imagenes del grupo.

El resultado de la medida de una imagen individual dentro de un grupo de imagenes sera un
resultado comun para todas las imagenes de ese grupo, excepto las medidas basadas en el
constituyente de color de una imagen. En ese caso, las medidas se tomaran de manera
automatica e individual para cada imagen del grupo y los resultados que se visualizaran en
el panel de medidas se corresponderan con la imagen actual del grupo.

Al aplicar herramientas a una imagen de grupo, se abrira la imagen resultante en una nueva
ventana, al margen de la configuracion de la opcion Create new image -Crear nueva
imagen (véase el apartado 4.5). La imagen del grupo inicial permanecera invariable.
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5. Sistema de comparacion de imagenes

El Sistema de comparacién de imagenes se ha concebido para detectar diferencias entre el
patron y las imagenes examinadas del objeto. La comparacion se puede realizar mediante la
sustraccidn, adicion, conjuncion (unién) y superposicion visual entre dos imagenes de la
imagen examinada con una parte de la imagen patron, tanto en el modo estatico como al
trabajar con iméagenes de video.

La operacion de comparacion se puede realizar en la seccion Compare (Comparar) del
programa.
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5.1. Ventana de comparacion

La vista general de la seccion Compare (Comparar) aparece en la figura 5.1.

Al Edit o0 Dptions  Window  Help
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Figura 5.1. Seccion Compare (Comparar).

Funciones de los botones de control del panel superior:

o

= - ”Show Pattern” (Mostrar patron) - para mostrar sélo la imagen patrén
1 - ”Show Obiject of Investigation” (Mostrar objeto de la investigacion) -
para mostrar s6lo la imagen examinada

—-—

- "Show Result of Comparison” (Mostrar el resultado de la
comparacion) - para mostrar el resultado de la superposicion de dos
imagenes (comparacion)

AI - ”Set Points for Coincidence” (Establecer puntos de coincidencia) - para

activar el modo de combinacién de imagenes en dos puntos
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ﬂ - ”Get Image” (Obtener imagen) - para obtener una imagen nueva
producto de la comparacion

E - ”Accumulate Image” (Acumular imagen) - para obtener el resultado de
la comparacion de la imagen patron y la imagen de video acumulada en
el modo de superposicion visual

ren . "Correlate Levels” (Establecer correlacion entre
niveles)- para cambiar el balance de los niveles de las
imagenes

‘ - ”Images Subtraction Mode” (Modo de sustraccion de imégenes) - para
activar el modo de sustraccion mutua de dos imagenes

”Images Addition Mode” (Modo de adicién de imagenes) - para activar
el modo de adicion mutua de dos imagenes

“Images Conjunction” (Conjuncién de imagenes) - para activar el
modo de fusion (union) de dos imagenes

”Images Superposition / Pattern Panel Position Selection”
(Superposicion de imégenes/Seleccion de la posicion del panel patrén) -
para activar el modo de combinacion de una parte de la imagen
examinada con una imagen patron completa

@ - ”Activate/Deactivate Image in turn” (Activar/desactivar imagen) -
para activar el modo de alternancia de visualizacion/desactivacion de la
imagen examinada

)

”Compare with Live Video” (Comparar con video) - para activar el
modo de comparacion de la imagen patron con una imagen dinamica
Scale X 100 % . 8
Scele v: 100% “"9°° 90 Eﬂ - para visualizar la escala y el angulo de
rotacion de la imagen examinaday 3
(tres) opciones de avance o retroceso
de un punto de rotacion fijo (de 0,1

grados)
i‘ - “Undo All Modifications” (Deshacer todos los cambios) - para
restablecer todos los cambios de la escala de la imagen y el &ngulo de

rotacion

X

|| - “Clear Comparison Window” (Borrar la ventana de comparacion) —
para eliminar las iméagenes de la ventana.

Para comparar dos imagenes, es necesario establecer una de ellas como imagen patron y la
otra como imagen examinada. Para ello se pueden utilizar los menus emergentes Use as
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Pattern (Utilizar como patron) y Compare with Pattern (Comparar con patron) en
cualquier ventana de trabajo del sistema (véanse las figuras 5.2 y 5.3) y con los botones
correspondientes de los paneles de control.

Use as pattern
- Compare with pattern

- Put to database...
Put to current dD[l.ImEr‘It

Put image group to database...
Put image group to current document

Zoom b

Properties ...

Figura 5.2. Menu emergente en la ventana de la imagen para seleccionar esta imagen como
patron.

De este modo, ambas imagenes se colocaran en la ventana de comparacion. EI marco se
dibuja alrededor de la imagen examinada. Moviendo este marco y cambiando su tamafio, el
usuario puede controlar el tamarfio de la imagen y su posicion respecto al patron. EI marco
se puede desplazar y su tamafio se puede modificar con el ratdn o las flechas del teclado (el
movimiento punto a punto en cualquier direccion garantiza una mayor precision).

Al pulsar el boton Ctrl aparecerd un punto que actuara de eje de rotacion dentro de los
limites del marco. El eje de rotacion se puede desplazar hacia cualquier punto de la ventana
con el raton. La imagen examinada se puede hacer girar alrededor de él. Pulsando el boton
Mayus en el modo de rotacion, el usuario puede modificar proporcionalmente el tamafio
del marco respecto al eje gracias al principio de la simetria central, en lugar de hacer rotar
el marco alrededor del eje. Si suelta el botén MayuUs, el programa invertira el modo de
rotacion. El eje de rotacidn se desactiva pulsando el botén Ctrl por segunda vez. La
combinacion de teclas MayUs+Ctrl se utiliza para colocar el eje de rotacion exactamente
en el centro de la imagen examinada.

El cambio de la escala de la imagen examinada se puede controlar desde el panel de control
adicional ubicado en la esquina izquierda de la ventana (véase la figura 5.4).
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U LT eEnL uuLLuinent

Figura 5.3. Men( emergente del navegador para seleccionar una imagen como imagen
examinada.

Figura 5.4. Panel adicional para el control de escala.
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La escala izquierda controla el tamafio horizontal y la derecha, el vertical. Si se marca la
casilla Lock both scales (Bloquear ambas escalas), los tamafios cambiaran
proporcionalmente uno respecto al otro. Al mismo tiempo, el cambio manual del tamafio
que se lleve a cabo con el ratdn se reflejaré en las escalas.

General zoom (Zoom general) controla la escala general de ampliacion de imégenes en la
ventana de comparacion. Esto es muy util cuando parte de la imagen no encaja en la
pantalla debido a su tamafio.

En el modo de sustraccion mutua, el resultado de la comparacion aparece como una
imagen diferente obtenida al extraer una imagen de otra. En este caso, las areas mas
diferentes tendran colores proximos al negro y el blanco. Las areas con una diferencia leve,
apareceran en gris (véase la figura 5.5). El resultado de coincidencia total se representara
como una imagen completamente gris.

Figura 5.5. Resultado de la sustraccién mutua de imagenes.
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Figura 5.6. Resultado de la adicion mutua de imagenes.

En el modo de adicion de imagenes el resultado serd la suma. En este caso, los detalles de
ambas imagenes seran visibles, lo cual favorece la comparacion visual de la adicion (véase
la figura 5.6).

En el modo de conjuncion de imagenes, la imagen resultante en la zona de solapamiento
poseera los puntos mas brillantes de las imagenes. Este modo se puede aplicar si, por
ejemplo, es necesario obtener la imagen de un nimero de serie largo de un documento que
no se puede capturar con una ampliacion Unica. En ese caso, se realizaran dos disparos con
un pequefo solapamiento y se combinaran en una imagen con el modo de conjuncion.

En el modo de superposicion parcial de imagenes, la imagen examinada se visualizara en
una ventana independiente. El tamafio de la ventana y la posicion se controlan con el raton
(vease la figura 5.7). El tamafio de la ventana se modifica desplazando su borde. Su
ubicacion en la pantalla se puede modificar colocando el puntero del raton en la parte

superior de la ventana (el puntero cambia a ‘-I_":') y arrastrandolo.

También existe la posibilidad de manipular la imagen examinada que aparece en esta
ventana con los métodos descritos anteriormente (cuando la imagen patrén y la imagen
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examinada se muestran en la misma ventana): es posible desplazar la imagen de la ventana,
cambiar su tamafio y hacerla girar alrededor de un eje arbitrario.

Figura 5.7. Modo de superposicion parcial de las imagenes.

Al pulsar “Pattern panel position selection” (Seleccion de la posicion del panel patrén)
aparece en la pantalla un menl emergente que sirve para establecer la posicién inicial del
panel de la imagen examinada cuando se trabaja en el modo de superposicion parcial de
imagenes (véase la figura 5.8).

Para facilitar el proceso de superposicion de imagenes, el programa ofrece la posibilidad de
combinar imagenes en dos puntos (para todos los modos de funcionamiento excepto el
modo de superposicion), funcion que se activa pulsando el boton correspondiente del panel
de control. En este modo, el usuario debe fijar sucesivamente con el raton dos puntos
idénticos en el patron y en las imagenes examinadas. Al pulsar el boton “Show
comparison result” (Mostrar el resultado de la comparacion), las dos imagenes se
colocaran a la misma escala y combinaran el conjunto de puntos (véanse las figuras 5.9 y
5.10).
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Figura 5.8. Men( emergente para establecer la posicion del panel de la imagen.

Para ajustar el balance de los niveles de imagen en el modo de comparacion
(“transparencia” de una imagen u otra), utilice el regulador Levels Balance (Equilibrio de
niveles) ubicado en el panel de control de la ventana.

Figura 5.9. Establecimiento de los puntos de combinacion en la imagen patrén.
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Figura 5.10. Establecimiento de los puntos de combinacion en la imagen examinada.

Para activar el modo de comparacion de la imagen patron estatica con una imagen de video,
es necesario conectar el dispositivo de captura de video antes (véase el apartado 3.1) y
pulsar el boton Compare with live video (Comparar con video) en el panel de control, ya
sea de la seccidn Video o Compare (Comparar). En este modo, los fotogramas del flujo de
video se colocan en la ventana de comparacion como imagen patron, mientras que la
imagen examinada permanece estatica y el usuario la puede seleccionar (véase la figura
5.11).

En este modo estan disponibles todas las operaciones y métodos de comparacion citados
anteriormente.

En el modo Activate/Deactivate Image in turn (Activar/Desactivar imagen), la imagen
examinada se eliminara de la pantalla cada 0,5 segundos. Esto es til en aquellos casos en
gue se examinan objetos con una configuracion dificil.

Si la opcion Track Images Resolution (Ajustar la resolucién de las imagenes) del
programa esta activa, se tendré en cuenta la resolucion de las imagenes del panel de
comparacion y se intentara aplicarla a la imagen patron con la correspondiente
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modificacién de los tamafios lineales de las imagenes examinadas (si la resolucion de
ambas imagenes no es cero y la escala de igualacion de los tamafios de las dos imagenes se
encuentra entre 0,3 y 3 veces). De lo contrario, los tamafios de las iméagenes no se
modificaran. En cualquier caso, la resolucion de la imagen resultante serd igual a la de la
imagen patrén.

La comparacién de todas las imagenes se realiza en 24 bits por formato de color.
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Figura 5.11. Comparacion del modo de video e imagen patron estética.

84 © Regula Ltd., 1997-2005



Manual del usuario VideoScope, v 3.2.2

5.2. Barrade estado de la seccién Compare (Comparar)

Al trabajar en la seccion Compare (Comparar) la barra de estado que aparece se muestra
en la figura 5.12.

Dal=hase B3Eradl [ A9icto0dpi | Database [ Baitedgn ol o x|

Figura 5.12. Barra de estado de la seccion Compare (Comparar).

La informacién que aparece en los paneles de la barra de estado tiene el siguiente
significado:

1°panel - fuente de la imagen patrén (nombre de archivo, base de datos, imagen de
video)

2° panel - tamafio de la imagen patron en pixeles

3° panel - resolucion de la imagen patron

4° panel - fuente de la imagen examinada (nombre de archivo, base de datos)

5°panel - tamafio de la imagen examinada en pixeles

6° panel - resolucion de la imagen examinada

7°panel - si no es posible ajustar las imagenes a la misma escala teniendo en cuenta
su resolucidn fisica, aparecera en este panel el icono especial de la figura
5.12.
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5.3. Utilizacién de grupos de imagenes para la comparacion

Al colocar una imagen en el panel de comparacion que pertenece a un grupo determinado,
como un patrén o imagen investigada, pueden darse diferentes situaciones:

1) unade las imégenes del panel de comparacion es una imagen de grupo, la otra no

2) ambas imagenes son de grupo pero han sido capturadas por medio de dispositivos
externos diferentes

3) ambas iméagenes son de grupo y han sido capturadas con el mismo dispositivo externo.

En el primer caso y el segundo, el funcionamiento de la seccion Comparison (Comparar) y
la configuracion de los elementos de control se corresponde con los descritos en el apartado
5.1.

En el tercer caso, el panel adicional de control de grupo, similar al panel de control de la
ventana de la imagen, se visualizara en la esquina superior izquierda del panel de
comparacion, como muestra la figura 5.13 (véase el apartado 4.7).
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Figura 5.13. Modo de comparacién. Comparacion de dos imagenes de grupo estaticas.

Al controlar un grupo, el grupo de la imagen investigada sera el conjunto basico de las
imagenes de grupo. Al cambiar la imagen activa en el grupo de imagenes investigadas, la
imagen activa cambiard automaticamente en el grupo patrén. Sin embargo, si no hay
imagenes capturadas con el esquema de iluminacion establecido en el grupo patrén, la
imagen activa seguira siendo la misma.

Al comparar una imagen de grupo con una imagen dinamica también pueden darse
diferentes situaciones:

1) unaimagen de grupo se ha capturado con un dispositivo externo que no es el
dispositivo externo activo (esto puede suceder si alguno de los dispositivos externos no
esta conectado)

2) se ha capturado una imagen de grupo con un dispositivo externo activo.

En el primer caso, el funcionamiento de la seccion Compare (Comparar) y la
configuracion de los elementos de control se corresponde con la descripcién del apartado
5.1.
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En el segundo caso esta accesible el panel de control de grupo adicional (véase la figura
5.14).
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Figura 5.14. Modo de comparacion. Comparacion de la imagen de grupo con la imagen
dinamica.

La operacion dependera de la configuracion de la opcion Restore capture mode
automatically (Restaurar modo de captura automaticamente) en la ventana de didlogo de
las opciones generales del programa (véase el apartado 2.6). Al activar esta opcion, se
restablecera automéaticamente el modo de captura de imégenes para el dispositivo externo
actual al cambiar la imagen activa del grupo. Para restablecer el modo de captura de
imagenes también se puede pulsar el boton del nimero de esquema de iluminacion del
panel de control de grupo y el nombre de la imagen activa.

Esta sincronizacion entre la configuracion del dispositivo externo y las condiciones de
captura de la imagen de grupo permite acelerar notablemente el analisis comparativo de las
imagenes.

Cabe decir que se puede acceder a la interfaz de control de los dispositivos externos que
permite activar el objeto Investigation mode (Modo de investigacion) (en especial cuando
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se obtienen imagenes de grupo) tanto desde la seccion Video como desde Compare
(Comparar).
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6. Sistema de archivo

El sistema de archivo se ha disefiado para agrupar imagenes con principios especificos,
describirlas y archivarlas. Las imagenes se guardan en las bibliotecas de VideoScope u
otras bases de datos externas conectadas a VideoScope con una DLL de usuario especial,
de acuerdo con los requisitos del SDK de la base de datos de Regula.
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6.1. Seccién Databases (Bases de datos)

Se puede acceder a las bases de datos conectadas a VVideoScope y controlarlas por medio de
la seccion Databases (Bases de datos) (véase la figura 6.1) o una ventana especial para la
administracion de bases de datos (véase la figura 6.2) que aparece en la pantalla pulsando el
botén Manage databases (Gestionar bases de datos) del panel de control principal del
programa (elemento del menu principal Options/Databases... -Opciones/Bases de
datos...).

A partir de la version 3.2.2, cada usuario registrado (véase el apartado 7) dispone de su
propia lista de bases de datos conectadas.

S [ D= B

| 1 |
Figura 6.1. Vista general de la seccion Databases (Bases de datos).

Esta ventana ofrece una lista de bases de datos conectadas a VideoScope. El usuario puede
abrir o borrar cada una de ellas con s6lo seleccionar el nombre correspondiente de la lista y
pulsar los botones Open (Abrir) o Delete (Borrar).

Al borrar archivos, se pueden guardar los archivos de bases de datos para usarlos mas
adelante, por ejemplo, al trabajar con otra copia de VideoScope.
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Para conectar una base de datos existente al programa, pulse el boton Find (Buscar).

Aparecerd una ventana de didlogo que le permitira seleccionar los archivos de la base de
datos que se encuentran en el disco de. Si el Administrador de bases de datos reconoce el
tipo de base de datos, su nombre aparecera en la lista de las bases de datos conectadas y, a

partir de ese momento, se podra acceder a ella.

Para crear una nueva base de datos, pulse el boton New (Nuevo). En la ventana de dialogo
que aparezca, debera seleccionar el tipo de biblioteca, su nombre y ubicacion en el disco

(véase la figura 6.3).

X

Client application
Regula Video Scope
New DataBase
Mewy Database 2 Open
Mew Database 3
Delete
ey
Find
Databaze type . VideoScope common library Close

Figura 6.2. Ventana de administracion de bases de datos.

Database creation

Database type E‘ idecScope common library
Name : |
Directory : I _|

i Cancel

Figura 6.3. Creacion de una nueva base de datos.
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La lista de todas las bases de datos conectadas al programa aparece en el panel de trabajo
de la seccion Databases (Bases de datos) Todos los elementos de la lista se pueden activar

con solo pulsar el boton ﬂ De este modo, se cargar la base de datos seleccionada y se
abrira la interfaz. El boton J sirve para desconectar la base de datos del programa y

eliminar su asignacion de recursos. EIl boton = permite retirar la interfaz de la base de
datos.

La cabecera que contiene el nombre de la base de datos correspondiente a cada elemento de
la lista puede aparecer en estos tres colores: el amarillo indica que la base de datos no esta
activa; el verde, que la base de datos esta activa y el azul claro, que esta activa y su interfaz
abierta.

Para afiadir una imagen a la base de datos es necesario:

- hacer clic con el boton derecho del ratdn en la ventana abierta de la imagen o en una
imagen del panel del navegador

- seleccionar los elementos Put to Database... (Afiadir a la base de datos) o Put to
current document (Afadir al documento actual) del mend emergente (véanse las
figuras 6.4 y 6.5).

Al seleccionar el elemento Put to current document (Afiadir al documento actual), se
afiadira la imagen al documento actual de la base de datos activa. Si se selecciona el
elemento Put to Database... (Afiadir a la base de datos), apareceran la ventana del
Administrador de bases de datos y la ventana de control de la base de datos (en la figura 6.5
aparece un ejemplo de una biblioteca VideoScope estandar) para seleccionar la base de
datos y el documento (o especificar también la ubicacion final y las caracteristicas de la
imagen, si el formato y el tipo de base de datos lo permiten).

AR -
Use as pattern
~ Compare with pattern

' Put to database...
Put to current document

Put image group to database...

Put image group to current document

Zoom ;

Properties ...
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Figura 6.4. Men( emergente de la ventana de la imagen.

Put to current document

Figura 6.5. Men( emergente de la lista de imagenes del panel del navegador.

Esto es extensible a los elementos de mend Put image group to current document y Put
image group to database... (Afadir grupo de imagenes al documento actual y Afadir
grupo de iméagenes a la base de datos...). Sin embargo, si se seleccionan estos elementos de
menu, ademas de la imagen actual, se introduciran en la base de datos todas las imagenes
que compongan el grupo.
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6.2. Bibliotecas comunes de VideoScope

Las bibliotecas comunes de VideoScope son el tipo de base de datos que utiliza el programa
por defecto. Este tipo de base de datos estd concebido para guardar las imagenes de los
documentos divididas en categorias “Pais — Documento” .

Al abrir la biblioteca, aparece su interfaz en pantalla (véase la figura 6.6). La lista de
documentos esta ubicada a la izquierda de la ventana. La lista de imagenes del documento
seleccionado aparece a la derecha.

hewy DataBaze

Linknossm Document &1

Authenticity : Crrigiral
Remarks : test

Bl Miedabh ae= 71 | [—

Figura 6.6. Interfaz de la biblioteca comun de VideoScope.

Para acceder a la ventana de dialogo de control de la biblioteca, pulse el boton Documents
list (Lista de documentos) de la esquina inferior derecha.

La ventana de dialogo de control de la biblioteca se muestra en la figura 6.7.

La lista de documentos de la biblioteca esta ubicada a la izquierda de la ventana. La parte

inferior de la ventana, que se puede abrir pulsando el botdn Details>> (Detalles), contiene
informacion adicional sobre el documento actual que se puede editar.
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El boton New (Nuevo) sirve para crear un nuevo documento; el botén Delete (Borrar), para
borrar el documento actual de la biblioteca; el boton Select (Seleccionar), para seleccionar
el documento y cerrar la ventana de control. EI documento actual se puede seleccionar
eligiendo el elemento correspondiente de la lista general de documentos de la ventana de
control, o desde la interfaz de trabajo de la biblioteca.

Al pulsar el boton derecho del raton sobre una de las imagenes de la lista de imagenes del
documento, aparece un menu emergente en la pantalla (véase la figura 6.8). Al seleccionar
uno de estos elementos de menu, sucedera lo siguiente: se abrira la imagen (también se
puede abrir haciendo doble clic con el raton sobre la imagen correspondiente de la lista), se
copiara la imagen en el portapapeles, se borrara la imagen de la biblioteca, se borrard un
grupo de imagenes de la biblioteca, se abrira la ventana de informacion de propiedades de
la imagen (vease la figura 6.4), se colocara la imagen en la seccion Compare (Comparar)
como imagen patron o imagen examinada.
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|Documents list
)

Figura 6.7. Ventana de dialogo de control de la biblioteca estandar.
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Figura 6.8. Menu emergente de la lista de imagenes del documento.
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6.3. Navegador

El navegador (véase la figura 6.9) sirve como registro intermedio para todas las imagenes
que utiliza el programa. En el navegador se afiaden (registran) todas las imagenes abiertas
desde el archivo, capturadas desde el flujo de video u obtenidas como resultado de una
comparacion o procesamiento con herramientas.

4
2]

r
>

>
E3
i

Figura 6.9. Panel del navegador.

En el modo normal, el panel del navegador aparece a la derecha de la ventana del
programa. El panel de control principal dispone de un boton especial para ocultarlo o
activarlo.
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El ment emergente del navegador (véase la figura 6.5) permite manipular la imagen
seleccionada. Al hacer doble clic con el raton sobre la imagen de la lista de imagenes o al
seleccionar el elemento del menu emergente, se abrird la imagen.

Cada vez que se carga el programa se comprueban todas las imagenes registradas en el
navegador. Si no se puede acceder a una imagen (por ejemplo, porque el archivo de imagen
se ha borrado del disco o la base de datos de la imagen no existe), ésta se borra del
navegador.
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6.4. Propiedades de laimagen

Ventana de dialogo (véanse las figuras 6.10 - 6.12) que se activa al seleccionar el elemento
Properties... (Propiedades...) en el ment emergente de la ventana de la imagen, el panel
del navegador o la interfaz de la base de datos de la imagen. Permite acceder a la vista
preliminar y editar algunas propiedades de la imagen.

{Image properties

Figura 6.10. Propiedades principales de la imagen.
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—
{Image properties

Figura 6.11. Propiedades adicionales de la imagen.
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Image properties X

Image | Parameters | Capilre l::nnd'rtmsﬂ

Regula 4305

Camera: Main camera
Zoom: x1400

Mumination: Upper fight

Restore mode Ok Cancel

Figura 6.12. Condiciones de captura de la imagen.

Esta ventana contiene algunas pestafias. La primera ilustra los principales parametros de la
imagen, por ejemplo, la fuente de la imagen, el tamafio, el modo de color, etc. (véase la
figura 6.10). La segunda pestafia permite configurar los parametros adicionales de la fuente
de la imagen, es decir, asignar un comentario a la imagen e indicar la fuente de la imagen y
el esquema de iluminacion utilizado al capturar la imagen (véase la figura 6.11).

Si la imagen ha sido capturada por un dispositivo externo Regula (véase el apartado 3.1.4),
que ofrece la posibilidad de detectar automaticamente las condiciones de captura, aparecera
una pestafia adicional con la informacion de estas condiciones en la ventana de informacion
(vease la figura 6.12).

Al pulsar el boton Restore mode (Restaurar modo), el programa buscara automéaticamente
un dispositivo externo. Si se ha detectado el dispositivo externo, el programa lo conectara
automaticamente y restaurara las condiciones en las que se ha capturado la imagen actual.
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6.5. Historial de trabajo del periodo

A partir de la version 3.2.2 existe la posibilidad de crear una base de datos del nuevo tipo
de “historial de trabajo” para cada usuario. Esta base de datos parte de las nuevas
imagenes que se han registrado en el navegador durante un periodo de tiempo determinado
(veanse los apartados 6.5y 7).

Las bases de datos de este tipo se forman automaticamente y se basan en la configuracion
que define el Administrador para cada usuario registrado (véase el apartado 7). Cada vez
que se inicia el programa, se comprueba el intervalo de tiempo que ha transcurrido desde
que se creod el ultimo historial de trabajo, y se crea una nueva base de datos si es
necesario.

La interfaz de control de la base de datos historial de trabajo aparece en la figura 6.13.

- | Administrator : (25-11-2003 - 06-09-2005)
IDmrtltiun
Accumulation 10 frame(s)
Accumulation 10 frame(s) I GATKD =
—
5
Accumulation 10 frame(s) P
R

Figura 6.13. Interfaz de control de la base de datos historial de trabajo.

La primera columna contiene descripciones de la imagen; la segunda muestra una lista de
las imagenes de la base de datos.
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Al pulsar el boton derecho del raton sobre una de las iméagenes de la lista de imagenes,
aparece un menu emergente en la pantalla. EI menu es similar al de la lista de imagenes de
la base de datos de la biblioteca comun de VideoScope (véase la figura 6.8).
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7. Sistema de identificacion de usuarios

La funcion de identificacion de usuarios se ha concebido para restringir el acceso al sistema
mas que para identificar al experto que trabaja con él. El programa ofrece a cada usuario
una especie de tabla de trabajo personalizada en la ventana del navegador. Cada usuario
registrado dispone de su propia configuracién del navegador, por lo que VideoScope puede
ser utilizado por multiples usuarios sin que se vea afectada la integridad de sus datos.

Una vez se ha iniciado el programa, se le solicitara al usuario el nombre y la contrasefia
(vease la figura 7.1).

Login x|

User name
|Adninishfatcr

Password

[

Ok Exit

Figura 7.1. Ventana de acceso al sistema.

El sistema permite el registro de nuevos usuarios. Si selecciona el elemento del mend
principal Options/Users/Users list (Opciones/Usuarios/Lista de usuarios), accedera a la
ventana de registro de usuarios (véase la figura 7.2).

x

hame Full name - Ediit
b
q ﬁq e
Delete

_.,_,j Close I

Figura 7.2. Ventana de la lista de usuarios.
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El botén New (Nuevo) permite crear un nuevo perfil de usuario y el botdn Edit (Editar)
permite cambiar el perfil de usuario existente. Al pulsar cualquier boton, aparecera una
ventana de didlogo para registrar los parametros del usuario (véase la figura 7.3). Esta
ventana permite cambiar el nombre de usuario, establecer la contrasefia de entrada y
localizar los archivos de la tabla de trabajo del usuario. EIl pardmetro Allow user to delete
images (Permitir al usuario borrar imégenes) permite borrar imagenes del navegador y de
la lista de imagenes de la biblioteca comun de VideoScope, y solo lo se puede marcar si se
dispone de privilegios de administrador.

Nota: El perfil de Administrador (es decir, el nombre y la ubicacién de los archivos de la

tabla de trabajo) no se puede modificar. Sélo el Administrador puede crear nuevas
cuentas de usuario.

user x|

Full name |FIEW user 2 Ok
Name |new Cancel
Pas=sword |’**
Confirm [+

[T Allow user to delete images

— Navigator

¥ Journal of work for the period:

Interval of copying (days): |1 e

Figura 7.3. Ventana de informacion de la identificacion de usuarios.

Para activar la creacion de la base de datos Historial de trabajo para un usuario (véase el
apartado 6.5) hay una casilla de verificacion especial en la seccion Navigator (Navegador)
de la ventana. El intervalo de tiempo para la creacién de la base de datos se puede
establecer con el control de nimero Interval of copying (days) -Intervalo de copias (dias).
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8. Impresion de imagenes

VideoScope permite imprimir iméagenes. El Gnico requisito es que haya una impresora
instalada en el sistema operativo.

El archivo se envia a la impresora seleccionando el elemento del menu principal
File/Print... (Archivo/Imprimir) o pulsando el botdn correspondiente del panel de control
principal. En ese caso, la ventana de dialogo de impresion aparece en pantalla tal como
indica la figura 8.1.

] x|
— Printer
YPRINTERS Konica IP-011
Page ITe:ct | RODNE &1510/ PERSONAL NO-— POHLAVI /55X
— Size and layout 675229/4449 F
E |u._|:;t's fpo.15 fao27 :
o.2159 [i5.11 Units : sm ! ;
¥ Keen aspect ratio v Ei:t_n:ééé{af
[ Certer vertically [~ Certer horizontally
Al & Porrait Copies : F itl
A | " Landscape Prirter setup ‘

Printing resolution : 600 cpd

Cancel | | Print I

Figura 8.1. Ventana de dialogo de impresion de la imagen - opciones generales.

La ventana de vista preliminar rapida se encuentra a la derecha de la ventana. Los controles
de imagen, el texto explicativo y los parametros de impresion (nimero de copias y
orientacién de la impresion) se encuentran a la izquierda.

Por defecto, los resultados de las medidas activas de la imagen y las condiciones de la
captura de imagen mediante un dispositivo externo serviran de texto explicativo. El usuario
puede modificar este texto libremente, seleccionar la fuente y cambiar la alineacion del
texto respecto a la imagen (véase la figura 8.2).
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;lm.:qqe printing

Figura 8.2. Ventana de dialogo de impresion de la imagen - opciones del texto.
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Anexo A

Herramientas de procesamiento de imagenes
VideoScope
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A continuacion se describen las herramientas de este manual:

Herramienta: <nombre de la herramienta>

Funcion: <funcion de la herramienta>

Control: <nombre del control> (elemento del mend principal o botdn)

Aplicacion: <tipo de imagen a la que se puede aplicar la herramienta>

Ventana: <disponibilidad y vista general de la ventana de configuracion a la que se accede
al hacer clic con el botdn derecho del raton (indicacion del boton); vista general de la
ventana de trabajo (indicacion de la herramienta registrada en el mena principal)>
Funcionamiento: <descripcion del funcionamiento de la herramienta>

Abreviaturas:

BIR - botdn izquierdo del raton
BDR - botén derecho del ratén
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Herramienta:  Distancia

Funcion: permite medir la distancia entre dos puntos cualesquiera de la imagen
Control: |~

Aplicacion: en cualquier imagen estatica

Ventana: n/d

Funcionamiento:
Al activar esta herramienta, el puntero del raton pasara a ac .
Al hacer clic una vez con el BIR se seleccionara el primer punto en la ventana de la

imagen. Al desplazar el puntero por la imagen y volver a hacer clic con el BIR, se
seleccionara el segundo punto.

=10l x|

YDNE CISLO/PERSONAL NO.  POHIAVI/S
7 5229//M4“§

La distancia entre los puntos se empieza a medir tras establecer el primer punto (el puntero
del raton sirve de segundo extremo del segmento hasta que se establece el segundo punto).
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Unidades de medida: milimetros (para imagenes con resolucion conocida) o pixeles (para
imagenes con resolucion desconocida, por ejemplo, imagenes abiertas de archivos con un
formato desconocido para este pardmetro).

El resultado de la medida se mostraré en la barra de estado de la ventana principal del
programa.

| 100% |  horus_WSM 618x471 | 476x472dpi | Distance: 25,89 mm

Una vez establecido el segundo punto del segmento, el resultado de la medida y el
segmento dibujado permanecen en pantalla hasta que otra medida se inicie o se desactive
esta herramienta.
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Herramienta:  Longitud de la ruta

Funcion: permite medir la longitud de una ruta arbitraria entre puntos de la imagen
Control: Z‘
Aplicacion: en cualquier imagen estatica

Route lenght x|

[T Closed route

Cancel

Ventana:

Al marcar o desmarcar la casilla en la ventana de configuracion, se podré trabajar con rutas
cerradas o abiertas. Cuando se selecciona una opcion de ruta cerrada, los puntos iniciales y
finales de la ruta se conectan por medio de un segmento cuya la longitud se tiene en cuenta
en el resultado.

Funcionamiento:

Al activar esta herramienta, el puntero del raton pasara a o :

Al hacer clic una vez con el BIR se activaran los puntos en la ventana de la imagen. Para
seleccionar secciones, mantenga pulsado el BIR mientras desplaza el cursor a lo largo de la
curva. Para establecer el punto final de la ruta, haga doble clic con el BIR.
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Z'Image 1 - =131 %]

YDNE CISLO/PERSONAL NO. POHIAVI/S
75229/4449

La distancia entre los puntos empieza a medirse una vez establecido el primer punto. Antes
de establecerse el punto final de la ruta; el ultimo punto de la ruta se considera el punto
final.

Unidades de medida: milimetros (para imagenes con resolucién conocida) o pixeles (para
imagenes con resolucién desconocida, por ejemplo, imagenes abiertas de archivos con un
formato desconocido para este parametro).

El resultado de la medida se mostrara en la barra de estado de la ventana principal del
programa.

| 100% | horus_VSM | B18x471 | 476x472dpi | Route lenght : 33,46 mm

Una vez establecido el segundo punto del segmento, el resultado de la mediday el
segmento dibujado permanecen en pantalla hasta que se inicie otra medida o se desactive
esta herramienta.
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Herramienta:  Angulo

Funcion: permite medir el &ngulo entre dos radios cualesquiera de la imagen
Control: g
Aplicacion: en cualquier imagen estatica

— Messuring mode

T‘—- & Angle with vertex

I \, (" Between two straights

ik izancel

Ventana:

La ventana de configuracion permite seleccionar las unidades de medida (grados, radianes,
minutos/segundos) y el modo de medida (entre dos radios con un vértice comun o, cuando
el vértice comun se encuentra fuera de los limites de la imagen, entre dos lineas rectas).

Funcionamiento:

Al activar esta herramienta, el puntero del raton pasara a b :
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|
J
|'#I

|

)DNE mmrrmom:/No. f,rémmm
75229/4449 o F

.-\,._

|

Al hacer clic una vez con el BIR se establecera el vértice del angulo en la ventana de la
imagen. Al hacer clic de nuevo con el BIR se establecera el punto limite del primer lado. Al

hacer clic por tercera vez con el BIR, se establecera el punto limite del segundo lado. Para
medir el &ngulo entre dos lineas rectas, establezca los puntos de estas lineas por separado.

El &ngulo entre los lados se empieza a medir una vez se ha establecido el punto limite del
primer lado. El puntero del ratdn servira de punto limite del segundo lado hasta que se

establezca este punto.

Unidades de medida: grados, radianes, minutos/segundos.
El angulo se mide partiendo del primer lado hasta el segundo. El signo “+” del resultado
indica que la medida se ha tomado en el sentido contrario a las agujas del reloj. El signo “-”

indica que la medida se ha tomado en el sentido de las agujas del reloj.
El resultado de la medida se mostrara en la barra de estado de la ventana principal del
programa.
horus_ VS  B18x471 | 476x472dpi | Angle: -23 27"
119

[ 100% |
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Una vez establecido el segundo lado, el resultado de la medida y el angulo dibujado
permanecen en pantalla hasta que se inicie otra medida o se desactive esta herramienta.
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Herramienta:  Medida del color

Funcién: da una descripcion cuantitativa del color en el punto de la imagen o area
seleccionada

Control: ﬁ

Aplicacion: en cualquier imagen estatica
x|
 Meazuring mode

: : + By 1 point

rm7l :
:E:I " By 5 points
B oyopons

" Selection

Cancel |

La ventana de configuracion permite establecer el modo de medida del color: en un punto
(la posicion del puntero), el color medio en cinco o en nueve puntos adyacentes (el punto
central es el punto en el que se encuentra el puntero), el color medio del area seleccionada.

Ventana:

Funcionamiento:

Al activar esta herramienta, el puntero del raton pasara a Zad :

Para medir el color, sitle el puntero en el punto de la imagen que desee. Para seleccionar
una seccion rectangular en el modo de medida de un color medio en el &rea seleccionada,
mantenga pulsado el BIR mientras mueve el puntero.

El color se mide con el modelo RGB (rojo, verde, azul) para todos los tipos de imagenes.

El resultado de la medida se mostrara en la barra de estado de la ventana principal del
programa.

| | 47Ex472 dpi | Color measuring (371,319) R209 1958210 (1,072 1; 1,077
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Los nimeros que aparecen delante de la descripcion cuantitativa del color son las
coordenadas del puntero del raton en la ventana de la imagen. A continuacion figuran los
valores RGB y su proporcion respecto al verde (G) entre paréntesis.

Cuando se trabaja en el modo de medida de un color medio dentro del area seleccionada, el
limite de esa area y el resultado de la medida permanecen en la pantalla hasta que se inicie
una nueva medida o se desactive la herramienta.
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Herramienta:

Funcion:

Control:
Aplicacion:

Ventana:

Cortar

permite crear una nueva imagen a partir de la imagen actual y dentro de
los limites del area seleccionada.

=1

en cualquier imagen estatica

n/d

Funcionamiento:

Para indicar los

limites de corte de la imagen actual, mantenga pulsado el BIR mientras

desplaza el puntero. Al soltar el BIR, el area quedara seleccionada. Para hacer mas cambios
en el tamafio y la ubicacion del area seleccionada, proceda de acuerdo con las normas
ndows sobre la captura de limites de area.

generales de Wi

LlImage 1

=10 x|

[ 1]
=

Al hacer doble clic con el BIR en el area seleccionada, aparecera el resultado.
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Al trabajar con esta herramienta, el tamafio del area seleccionada (en puntos), que es el
tamario de la imagen obtenida, aparecerd en la barra de estado de la ventana principal del
programa.

| 100% |  horus_\wvSM 6252496 |  0x0dpi | (104,84)(424,378)
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Herramienta:  Rejilla

Funcion: permite aplicar la rejilla con un punto establecido
Control:
Aplicacion: en cualquier imagen estatica
x|
Grid step Units ;

Ta—

Ok Cancel |

Ventana:

La ventana de configuracion permite establecer las unidades de medida (puntos,
milimetros) y el punto de rejilla en las unidades seleccionadas. El punto de rejilla se puede
dividir por el peso de un punto de la pantalla en la resolucion actual de la imagen.

Funcionamiento:
Al activar esta herramienta, se aplicara la rejilla con un punto establecido en la imagen. De

este modo, se puede hacer un célculo aproximado del tamafio de los elementos de la
imagen.
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Y | ¥ |

Unidades de medida: pixeles, milimetros

Al trabajar con esta herramienta, se visualizara en la barra de estado de la ventana principal
del programa la informacion sobre el punto de rejilla de las unidades de medida

seleccionadas.

| 100% |  horus_WSM | B16x471 | 476x472dpi | Grid step - 2,0768 mm
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Herramienta: Radio

Funcion: permite cambiar el radio de curvatura de los elementos de la imagen
Control: @

Aplicacion: en cualquier imagen estatica

Ventana: n/d

Funcionamiento:

Esta herramienta permite establecer tres puntos arbitrarios de la imagen y dibujar un circulo
que los abarque haciendo clics seguidos con el BIR.

Una vez se han establecido dos puntos, la posicion en que se encuentre el puntero se
considera el tercer punto.
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Unidades de medida: pixeles, milimetros

Al trabajar con esta herramienta, la informacion sobre el radio del circulo dibujado
aparecerd en la barra de estado de la ventana principal del programa.

S 100% | 4444 VSM | BB4x565 | 2548x2548dpi | Radius - 1,08 mm
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Herramienta:  Remuestrear

Funcion: para cambiar el tamafio de la imagen
Control: ﬂ y el elemento del men( Tools/Image/Resample
(Herramientas/Imagen/Remuestrear)
Aplicacion: en cualquier imagen estatica
Ventana:
Image resampling X
— Original size —Hew size
Wickth ; 618 Height - 471 vidth : 518
Color : True Color (24 bits) Helght : 471
Size ! 1K Size: 1K
[V Keep aspect ratio
Ok Cancel [V Smoothing

La ventana de configuracion ofrece informacion sobre la imagen y permite establecer su
nuevo tamafio, guardar sus dimensiones iniciales y aplicar la interpolacion bilineal al crear
una nueva imagen.

Funcionamiento:

Al establecer los parametros y pulsar el boton “OK” (Aceptar), se creard una nueva
imagen. Si se marca la casilla “Smoothing” (Alisamiento) de la ventana de configuracion,
se aplicara el método de interpolacion bicubica. De lo contrario, se aplicara el método de la
duplicacion del punto mas cercano. Aunque el primer método es mas lento, mejora la
calidad visual de la imagen. Al aplicar el segundo método, no se eliminaran las
distorsiones, que serdn mas o menos visibles en funcién del grado de ampliacion o
reduccion.
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Herramienta:  Rotar

Funcion: para rotar una imagen
Control: g y el elemento del menu Tools/Image/Rotate
(Herramientas/Imagen/Rotar)
Aplicacion: en cualquier imagen estatica
Ventana:
x|
Rotation angle

" 80" clockwise

(" 90" against clockwise
" 180"

& Arbitrary

|-1.§ ( - - against CVY, + - CW)

¥ Smoothing

Ok Cancel |

La ventana de configuracion permite establecer el angulo de rotacion. Al establecer un
angulo arbitrario, el signo “-” significa una rotacion hacia la izquierda y “+”, una rotacion
hacia la derecha. Esta permitido usar decimales.

La ventana de configuracion permite aplicar la interpolacion bilineal al crear una nueva
imagen.

Funcionamiento:

Al pulsar el boton “OK” (Aceptar), se creard una nueva imagen. Si se marca la casilla
“Smoothing” (Alisamiento) de la ventana de configuracion, se aplicara el método de
interpolacion bicubica. De lo contrario, se aplicard el método de la duplicacion del punto
mas cercano. Aungue el primer método es mas lento, mejora la calidad visual de la imagen.
Al aplicar el segundo método, no se eliminaran las distorsiones, que serdn mas 0 menos
visibles en funcion del grado de ampliacion o reduccion.
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Herramienta:  Invertir horizontalmente

Funcion: para crear una imagen invertida
£3

Control: ES y el elemento del menu Tools/Image/Mirror Horizontally
(Herramientas/Imagen/Invertir horizontalmente)

Aplicacion: cualquier imagen estatica o imagen de video

Ventana: n/d

Funcionamiento:

Al activar esta herramienta, se creara una nueva imagen, que sera el reflejo invertido en
horizontal de la imagen original.
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Herramienta:

Funcion:

Control:

Aplicacion:

Ventana:

Invertir verticalmente

para crear una imagen invertida

i

71 y el elemento del ment Tools/Image/Mirror Vertically
(Herramientas/Imagen/Invertir verticalmente)

cualquier imagen estatica o imagen de video

n/d

Funcionamiento:

Al activar esta herramienta, se creara una nueva imagen, que serd el reflejo invertido en
vertical de la imagen original.
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Herramienta:  Desenfocar

Funcion: para desenfocar una imagen
_ = .
Control: y el elemento del mend Tools/Soften/Blur
(Herramientas/Suavizar/Desenfocar)
Aplicacion: en cualquier imagen estatica o imagen de video (>= 24 bits por color o
gris)
Ventana:
Bur x|
Type : IDrdEmw j
i Blur lewvel
1 5
B . ; 1
¥ Preview Ok Cancel

La ventana de configuracion permite establecer el nivel y el método de desenfoque y
acceder a la vista preliminar de la transformacién seleccionada.

Funcionamiento:

Esta herramienta permite alisar (desenfocar) los detalles de la imagen al nivel seleccionado.
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La figura anterior muestra la imagen que se obtiene al aplicar 4 veces el desenfoque en la
imagen original.
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Herramienta:

Promedio

Funcion: permite alisar una imagen
Control: elemento de mend Tools/Soften/Average
(Herramientas/Suavizar/Promedio
Aplicacion: en cualquier imagen estética o imagen de video (>= 24 bits por color o
gris)
Ventana:
— Cell size
1 25
é i i i i b & & & 4 i ri— i i — i -1 - i 1
W Preview: Ok Cancel

La ventana de configuracion permite establecer el nivel de alisamiento y acceder a la vista

preliminar de la transformacion seleccionada.

Funcionamiento:

Esta herramienta permite alisar los detalles de la imagen al nivel seleccionado. EI método
de alisamiento utilizado en esta herramienta difiere ligeramente del de la herramienta Blur

(Desenfocar).
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La figura anterior muestra la imagen que se obtiene al aplicar 4 veces el alisamiento en la
imagen original.
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Herramienta:  Maximo
Funcion: permite alisar una imagen

Control: elemento de menu Tools/Soften/Maximum...
(Herramientas/Suavizar/Maximo...)

Aplicacion: en cualquier imagen estética o imagen de video (>= 24 bits por color o
gris)
Ventana:
x|
= Cell size
1 25
¥ Preview! Ok Cancel

La ventana de configuracion permite establecer el nivel de alisamiento y acceder a la vista
preliminar de la transformacion seleccionada.

Funcionamiento:
Esta herramienta permite alisar los detalles de la imagen al nivel seleccionado. EI método

de alisamiento se basa en la seleccion del punto con brillo maximo dentro del area con un
radio establecido.
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La figura anterior muestra la imagen que se obtiene al aplicar 4 veces el alisamiento en la
imagen original.
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Herramienta:  Medio
Funcion: permite alisar una imagen

Control: elemento de menu Tools/Soften/Medium...
(Herramientas/Suavizar/Medio...)

Aplicacion: en cualquier imagen estética o imagen de video (>= 24 bits por color o
gris)

Ventana:

x|

—Cell size

¥ Preview: Ok Cancel

............... -

La ventana de configuracion permite establecer el nivel de alisamiento y acceder a la vista
preliminar de la transformacion seleccionada.

Funcionamiento:
Esta herramienta permite alisar los detalles de la imagen al nivel seleccionado. EI método

de alisamiento se basa en la seleccion del punto con brillo medio dentro del area con un
radio establecido (filtro mediano).
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La figura anterior muestra la imagen que se obtiene al aplicar 4 veces el alisamiento en la
imagen original.
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Herramienta:  Minimo
Funcion: permite alisar una imagen

Control: elemento de menu Tools/Soften/Minimum...
(Herramientas/Suavizar/Minimo...)

Aplicacion: en cualquier imagen estética o imagen de video (>= 24 bits por color o
gris)

Ventana:

X

Cell size

Ok Cancel

La ventana de configuracion permite establecer el nivel de alisamiento y acceder a la vista
preliminar de la transformacion seleccionada.

Funcionamiento:
Esta herramienta permite alisar los detalles de la imagen al nivel seleccionado. EI método
de alisamiento se basa en la seleccion del punto con brillo minimo dentro del area con un
radio establecido.
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La figura anterior muestra la imagen que se obtiene al aplicar 4 veces el alisamiento en la
imagen original.
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Herramienta:

Funcion:

Control:

Aplicacion:

Ventana:

x|

Enfoque

permite enfocar los detalles de la imagen

zl y el elemento del mend Tools/Image/Sharpness
(Herramientas/Imagen/Enfoque)

en cualquier imagen estética o imagen de video (>= 24 bits por color o
gris)

Sharpness level
. f
iy

W Preview Ok Cancel

La ventana de configuracion permite establecer el nivel de enfoque y acceder a la vista
preliminar de la transformacion seleccionada.

Funcionamiento:

Esta herramienta permite aumentar la enfoque de los detalles de la imagen al nivel

seleccionado.
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La figura anterior muestra la imagen que se obtiene al aplicar 6 veces el enfoque en la
imagen original.
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Herramienta: Trazar contornos
Funcién: permite marcar los contornos del objeto en la imagen

Control: el elemento de menu Tools/Sharpen/Trace Contours
(Herramientas/Enfocar/Trazar contornos)

Aplicacion: en cualquier imagen estética o imagen de video (>= 24 bits por color o
gris)
Ventana:
x|
Type: |al |
— W Binarization
Threshold: 127
0 255
: ; T — ; :
WV Preview| Ok Cancel

La ventana de configuracion permite establecer el tipo de contorno que se tiene que marcar
(todo, horizontal, vertical, inclinado) para aplicar la binarizacion a la imagen (umbral de
binarizacion) y acceder a la vista preliminar de la transformacion seleccionada.
Funcionamiento:

Esta herramienta permite marcar los contornos de los diferentes objetos de la imagen.

© Regula Ltd., 1997-2005 147



Manual del usuario VideoScope, v 3.2.2

b Qo e R o

La imagen anterior muestra un ejemplo de la imagen que resulta al aplicar esta herramienta
(de arriba abajo, de izquierda a derecha): imagen inicial, todos los contornos con
binarizacion, todos los contornos sin binarizacion, contornos verticales sin binarizacion.
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Herramienta:  Brillo/Contraste

Funcién: modificacion del brillo, el contraste y el gamma de la imagen

3 y el elemento del mend Tools/Adjust/ Brightness/Contrast

Control: S

(Herramientas/Ajuste/Brillo/Contraste)
Aplicacion: cualquier imagen estatica o imagen de video
Ventana:

Brightness / Contrast

La ventana de configuracion permite establecer el brillo, el contraste y el gamma, y acceder
a la vista preliminar de la transformacion seleccionada.

Funcionamiento:

Esta herramienta permite modificar el brillo, el contraste y el gamma de la imagen.
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AUSTRAM AUSTRAM

AUSTRALI AUSTRAL|
AUSTRARL AUSTR AL

AUSIRALI AUSTT

La imagen anterior muestra un ejemplo de la imagen que resulta al aplicar esta herramienta
(de arriba abajo, de izquierda a derecha): imagen inicial, cambio de brillo (+31), cambio de
contraste (+31), cambio de gamma (2.0).
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Herramienta:  Filtro digital
Funcion: permite emular el filtro de luz dptico con las caracteristicas establecidas

Control: el elemento del mend Tools/Adjust/Digital Filter
(Herramientas/Ajuste/Filtro digital)

Aplicacion: cualquier imagen estatica o imagen de video (>= 256 colores)

Ventana:

Digital filter x|

! =

s
460nm - 587 nm
— Opacity
4 255
™ Rejective fiter V' Waveband fiter;
[V Preview Ok Cuicel

La ventana de configuracion permite establecer el tipo de filtro (de supresion o de
transmision, de banda estrecha o de banda ancha), el ancho de banda (para filtros de banda
ancha) o un valor de longitud de onda especifico de la luz transmitida (para filtros de banda
estrecha) y acceder a la vista preliminar de la transformacion seleccionada.

Funcionamiento:

Esta herramienta permite emular el filtro dptico con las caracteristicas establecidas relativas
a la imagen de color, como si el filtro dptico estuviera instalado en la parte frontal del
objetivo de la videocamara.
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La imagen anterior muestra un ejemplo de la imagen que resulta al aplicar esta herramienta
(filtro de banda estrecha de 705 nm).
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Herramienta:  Normalizar imagen
Funcién: permite normalizar una imagen (extension del rango dinamico)

Control: el elemento del menu Tools/Adjust/Normalize Image
(Herramientas/Ajuste/Normalizar imagen)

Aplicacion: cualquier imagen estatica o imagen de video (>= 256 colores)
Ventana: n/d

Funcionamiento:

Esta herramienta permite extender el rango dinamico de la paleta de colores de la imagen,

lo cual mejora visualmente el contraste y el brillo de la imagen capturada en condiciones de
iluminacion débil.
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Herramienta:

Funcion:

Control:

Aplicacion:

Ventana:

Lighting correction x|

Correccion de iluminacion
permite homogeneizar la iluminacién de los objetos de una imagen

el elemento del menud Tools/Adjust/Lighting Correction
(Herramientas/Ajuste/Correccion de iluminacion)

cualquier imagen estatica o imagen de video (>= 256 colores); el
resultado siempre se representa mediante la imagen en escala de grises.

(" Bright objects on the dark background

{* Dark objects on the bright background

W Preview

La ventana de configuracion permite seleccionar el tipo de imagen que se va a procesar y
acceder a la vista preliminar de la transformacion seleccionada.

Funcionamiento:

esta herramienta permite homogeneizar la iluminacion de los objetos de una imagen. El
fondo de esta imagen puede ser mas claro o mas oscuro que el objeto, por lo que sera
necesario aplicar diferentes algoritmos de procesamiento.
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Las figuras anteriores muestran ejemplos de la aplicacion de esta herramienta: ajuste de la
imagen con objetos claros sobre fondo oscuro (arriba) y objetos oscuros sobre fondo claro
(abajo).

156 © Regula Ltd., 1997-2005



Manual del usuario

VideoScope, v 3.2.2

Herramienta:

Funcion:

Control:

Aplicacion:

Ventana:

Funcionamiento:

Invertir

permite invertir una imagen

m y el elemento del men( Tools/Image/Invert
(Herramientas/Imagen/Invertir)

cualquier imagen estatica o imagen de video

n/d

esta herramienta permite obtener una imagen invertida (negativa).
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Herramienta:  Conversion del color

Funcién: permite trasladar el color de la imagen inicial a la seleccionada

Control: . - y el elemento del ment Tools/Color Mode
(Herramientas/Modo de color)

Aplicacion: cualquier imagen estatica o imagen de video

Ventana:

|Color conversion
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|I':q lor conversion

Funcionamiento:

Antes de utilizar esta herramienta es necesario seleccionar el color con el que se va a
realizar la conversion. Para acceder a la ventana de configuracion, haga clic con el BDR
sobre el icono correspondiente del panel de herramientas.

Se deben establecer los parametros de conversion en la ventana de configuracion.

Si se selecciona la paleta adaptativa, la paleta de la imagen resultante se generara sobre la
base del color utilizado en la imagen inicial.
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Para convertir mas imagenes con el color seleccionado, basta con pulsar el icono de la
herramienta en el panel de herramientas sin abrir la ventana de configuracion.
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Herramienta:

Eliminar deformaciones de video

Funcién: permite compensar las distorsiones lineales que aparecen en la imagen a
causa del objetivo de la videocamara
Control: el elemento de menu Tools/Image/Delete Video Deformations
(Herramientas/Imagen/Eliminar deformaciones de video
Aplicacion: en cualquier imagen estética o imagen de video (>= 24 bits por color o
gris)
Ventana:
Delete video deformation x|
Haorizontal centre
{ - | 0,500
i i i i i L] i i i L] ]
Cancel |
Horizontal scale I1
- “Wertical centre ;
W Preview
- I 0,500
(] [} 1 ] ] (] n P ] [} 1
Vertical scale I1
Curvarure
|7r|11rl|1|"ll||rlu1524 ﬂl

La ventana de configuracion permite establecer los parametros de compensacion de la
deformacion de video.

Funcionamiento:

Esta herramienta permite compensar las distorsiones lineales de la imagen (efecto "barril™)
producidas por alguna imperfeccién en el objetivo de la videocdmara.
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Herramienta:  Relieve
Funcion: permite crear una imagen en relieve

Control: el elemento de menu Tools/Sharpen/Emboss
(Herramientas/Enfocar/Relieve)

Aplicacion: en cualquier imagen estética o imagen de video (>= 24 bits por color o
gris)
Ventana:
x
sl - lumination -
S c T
£ £ Height :
e F |
W Preview:

Ok I Cancel |

La ventana de configuracion permite establecer los siguientes pardmetros: direccion de la
iluminacion, altura del relieve y brillo de la iluminacion.

Funcionamiento:

Con esta herramienta se aplica un efecto de relieve a la imagen resultante.
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Herramienta: Trazar contornos
Funcién: permite marcar los contornos del objeto en la imagen

Control: el elemento de menu Tools/Sharpen/Trace Contours
(Herramientas/Enfocar/Trazar contornos)

Aplicacion: en cualquier imagen estética o imagen de video (>= 24 bits por color o
gris)

Ventana:

Trace contours x|

[ Additional cortrast
[T Emboss mode

¥V Preview Ok Cancel

Funcionamiento:
Esta herramienta forma parte de la biblioteca adicional de herramientas.

Permite marcar los contornos de los diferentes objetos de la imagen aplicando filtros con
mascaras Sobel y Prewitt, y afiadir contraste o relieve.
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Herramienta: Realce

Funcion: permite aumentar el contraste de una imagen con el método de
adaptacion local

Control: el elemento de menud Tools/Sharpen/High-Boosting
(Herramientas/Enfocar/Realce)

Aplicacion: en cualquier imagen estética o imagen de video (>= 24 bits por color o
gris)

Ventana:

High-boosting x|

Hight-boosting level
5 15
- i 9.0
v E':@ﬁéi"ﬂ ik Cancel

Funcionamiento:

Esta herramienta forma parte de la biblioteca adicional de herramientas.
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Herramienta:

Segmentacién

Funcion: permite dividir una imagen en el nimero de areas de brillo establecido
Control: el elemento de mend Tools/Sharpen/Segmentation
(Herramientas/Enfocar/Segmentacion)
Aplicacion: Cualquier imagen estatica o imagen de video; el resultado se representa
siempre mediante la imagen en gradaciones de gris.
Ventana:
Segmentation X]
Mumber of segments - 5 |-
[T Auto segmentation
vV Preview Ok Cancel

Funcionamiento:

Esta herramienta forma parte de la biblioteca adicional de herramientas.

El histograma de una imagen segmentada tiene N picos equidistantes a lo largo del
intervalo del histograma.
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Herramienta:  Binarizacion
Funcion: permite binarizar una imagen inicial

Control: el elemento del mend Tools/Adjust/Binarization
(Herramientas/Ajustar/Binarizacion)

Aplicacion: cualquier imagen estatica o imagen de video; el resultado siempre se
representa mediante la imagen en escala de grises.

Ventana:
X
Threshold : 127 Ok
 Auto threshold Cancel

i+ Manual threshold

Funcionamiento:
Esta herramienta forma parte de la biblioteca adicional de herramientas.

El umbral de binarizacién se puede establecer a mano o calcular automaticamente
analizando el histograma de la imagen inicial.
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Herramienta: ~ Ecualizacion del histograma
Funcion: permite ecualizar la imagen inicial

Control: elemento de menu Tools/Adjust/Histogram Equalization
(Herramientas/Ajustar/Histograma/Ecualizacion del histograma)

Aplicacion: cualquier imagen estatica o imagen de video; el resultado siempre se
representa mediante la imagen en escala de grises.

Ventana:

Histogram equalization x|

(" Linear equalization
& Mlphatrimmed equalization:

0 1% 45

[V Preview Ok Cancel

Funcionamiento:
Esta herramienta forma parte de la biblioteca adicional de herramientas.

La ecualizacién del histograma es un método eficaz para mejorar la percepcion de las
imagenes con contraste débil.

YDNE CIs10/PERSONAL NO.  POHIAVI/S ypug ¢is10/PERSONAL NO.  POHIAVI/S|
75229/4449 75229/4449 F

I

(i s 8,
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Herramienta:

Funcion:

Control:

Aplicacion:

Ventana:

Latent image visualization =l

Visualizacion de la imagen latente

permite revelar imagenes latentes compuestas por los elementos de la
imagen inicial.

elemento del menu Tools/Analysis/Latent Image Visualization
(Herramientas/Analisis/Visualizacion de la imagen latente)

en cualquier imagen estatica

Fiter 1ype

N5 =r S| (et R | o

Get mag= | Clo=e

Funcionamiento:

Esta herramienta permite conseguir la mejor representacion visual de una imagen latente
introducida en la imagen inicial y compuesta por lineas de rejilla de seguridad con diferente
orientacion, puntos de rasterizacién u otros elementos graficos. Esto se puede realizar
seleccionando el &ngulo de rotacion de la imagen inicial (regulador derecho) y nivel de
ajuste de escala (regulador inferior).
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El tipo de filtro determina la orientacion basica de la impresion de las lineas de elementos
que crean el efecto moiré y, en consecuencia, la direccion de la basqueda de imagenes
latentes: verticalmente, horizontalmente o en ambas coordenadas (la estructura de la rejilla
se aplica principalmente para visualizar las imagenes latentes compuestas por lineas de
rejilla de seguridad con diferente orientacion o impresion en hueco.
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Anexo B

Funcionamiento del programa con los
sistemas de informacion “Passport”,
"AutoDocs” y “FDS”
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VideoScope permite importar imagenes de los sistemas de informacion “Passport”,
“AutoDocs” y “FDS” para poder utilizarlas como imégenes patron al examinar los
documentos.

Para activar esta opcion, el sistema de informacién y VideoScope deben estar instalados y
cargados (no importa en qué orden se inicien).

7
® FrontLne Documents Systein (Internal version) o =] 3]
— Affranigtan ﬂ
B aibanis E
g Algeria Taianian w osoees
> Ja £ W

- Argenlina ! IEI
B 2enia
{ yxiralia [
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_!; Azerbagan |EI
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M Belzns
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. passport #2 @
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passport #1
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passport #2

Diocument of
ident ity [
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Figura B1. Ventana de trabajo de FDS con un mend emergente.

Al hacer clic con el botdn derecho del ratdn sobre la imagen del sistema de informacion,
aparecera un menl emergente. Al pulsar uno de los botones del menu emergente, se
transferiran las imagenes a VideoScope (véase la figura B1) y se visualizara esta imagen en
una ventana aparte (vease la figura B2). Con esta imagen se pueden utilizar las funciones de
comparacion, examen y procesamiento.
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La combinacion “<Pais> - <Nombre del documento> - <Pégina> - <Nombre del elemento
de proteccion>" se transferird como texto descriptivo de la imagen. Esta descripcion se
utilizara como cabecera de imagen al abrirla.

Nota: El idioma que se utilice en el sistema de informacion, seré el mismo que se utilizara
para transferir la descripcion de la imagen.
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Figura B2. Ventana de trabajo de VideoScope con una imagen importada del sistema de
informacion.
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