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1. Encender: ordenador y video espectro (interruptor de encendido en
parte trasera). Introducir llave del programa (USD. VS — 8590-).

2. Seleccionar, en pantalla, el icono del programa VideoScope.-

Se abre una ventana para identificacién del usuario.

VideoScope 3.2.Ink

3. Pulsar boton OK. Se abre la ventana principal del programa, en su

Seccién de Trabajo — Investigacion-.
Cuando abrimos una imagen:

La ventana principal del programa tiene el sizwiente aspecta:
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Panel del navegador
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4. Seleccionar boton Video (Secciones de h Video |
Trabajo)

La seccidon “Video” controla el trabajo realizado con imagenes
de video. Cuando se realiza esta seccion, el dispositivo de captura de
video se conecta al programa. Si la conexion se realiza
correctamente, aparecen en la pantalla el panel con una vista
preliminar de la imagen de video y los elementos de control de la
captura de video (véase el apartado 3.1.3. del Manual completo).

i

Interfaz de control del dispositivo externo. Regula 4305

presenta un interfaz diferente. Ver pag. 22.
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*Si la conexidn no se realiza correctamente: comprobar que el dispositivo
de captura (Syntek STK 1160) se encuentra como dispositivo multimedia
en el Administrador de dispositivos del Sistema. (Panel de control —
Sistema — Hardware — Administrador de dispositivos — Dispositivos de
video,...). En caso negativo, volver a instalar el “CD driver” del dispositivo.

Panel de control de la seccion de video.
Funciones de los controles:

Dispositivo externo Regula/Seleccion de
dispositivo

& - | Modo de camara de video/Seleccién de modo

EJ Obtener imagen.- Para capturar una imagen de video.

= ety 'I

Acumular imagen.- Para obtener una imagen acumulando los

IIE | fotogramas

Utilizar como patrén.- Para capturar un fotograma de video y
H colocarlo en la seccion Comparar.

Comparar con patron.- Para capturar un fotograma de video y
colocarlo en la seccion Compare

comparar la imagen patrdn con la imagen de video

Opciones de video.- Para visualizar la ventana de dialogo.

»?|
| Comparar con video.- Para activar el modo de comparaciény

;*JI Vista preliminar en la pantalla completa.- Para establecer que el
e tamarnio de la vista preliminar de video sea la ventana de trabajo al
completo.
X Apagar video.- Para apagar el dispositivo de captura de video.
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5. Adquirir imagenes.

Introducimos en el video espectro los documentos |
(indubitados y dubitados), y capturamos las imagenes a g
cotejar. b1 i

Dentro de estas imagenes incluiremos las seleccionadas
que vayan siendo tratadas con las diferentes longitudes de onda, luces
y zum, que facilita el aparato (botones del interfaz)

No olvidar cerrar la cortinilla frontal de acceso a la caja del video
espectro.

Las imagenes capturadas pasan al Panel de navegador. A la pantalla,
como activa: la imagen o imagenes que seleccionemos.

* Los modos de funcionamiento (botones) del video espectro y del
raton espectral, se encuentran al final de la guia.

Panel del navegador:

El menu emergente del navegador permite actuar sobre la imagen
seleccionada. Al hacer doble clic con el raton sobre la imagen de la
lista de imagenes, o al seleccionar el elemento del menu emergente,
se abrird la imagen.

6. Comparar imagenes.
Seleccionar botén de Seccidon de trabajo “Comparar”. Se abre la
ventana principal

] Compars |

El Sistema de comparacidon de imdgenes se ha concebido para
detectar diferencias entre el patréon y las imagenes examinadas del
objeto. La comparacion se puede realizar mediante la sustraccion,
adicidon, conjuncion (unidn) y superposicion visual entre dos imagenes
de la imagen examinada con una parte de la imagen patrén, tanto en
el modo estatico como al trabajar con imagenes de video.
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Vista de la ventana en Comparar:
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Funciones de los botones del panel de control:

- “Show Pattern”™ (Meostrar patvon) - pare mostar selo 1a magen panon

- "Show Object of Investigation™ (Mostrar objeto de la mrestizacion) -
parz mosTar solo (3 magen exammadz

“Show Rezult of Comparison™ (Mostrar el resultade de Ia
comparacion) - para mestrar el resultado de la supsipesicion de dos
1magenes {comparacion)

- “Set Points for Comecidence” (Establecer pumtos da comoidencia) - para
actrvar el modo de combinarion de 1mazenes en dos pumtos
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ﬂ - “zet Image” {Obtensr imagen} - para obtener una imagsn mueva
_ producto de la comparacion
ﬂl - "Accumulate Image™ (A cummlar imagen) - para obtener el resultado de

la comparacion de la imagen patron v la imagen de video acumuiada en
al modo de superposicien visual

T . "Correlate Level:" {(Establecer comelacion entre
miveles)- para cambiar e] balance de loz nrveles de las

lmagenes

- "Images Sabtraction Mode™ (Modo de sustraccion de imagenes) - para
actrvar el modo de sustraccion muma de dos imagenes

E:
- "Images Addition Mede” (Modo de adicion de imagenss) - para activar
el modo de adicion mutna de dos Imagenes
@I - “Tmages Conjunction” (Conjuncion de imagenes) - para activar al
modo de fiesign (union) de dos imagenes
EJ - "Images Superposition | Pattern Panel Position Selection™
{Superposicion de Imagenss/Seleccion de la posicion dal pansl patron) -

para actrvar el modo de combinzcion de uma parte de la imazen
examinada con unz mmagen patron completa

- "Activate/Deactivate Image 1n turn” (Activar’desactivar 1magen) -
parz actrvar el modo de alternancia de visnalizacion'desachvacion de la
Imagen examinada

H - “"Compare with Live Video™ ({Comparar con video) - para activar el
N—— modo de comparacion de la imapen patron con una imapgen dinamica
Scale X 100 . PP
=cale ¥ 100% o 08 Isie - para visualizar Iz escala v el angule de
rotacion de la imagen examuinada ¥ 2
{fres) opcicnes de avance o retroceso
de un punto de rotacion fje (da 0.1

srados)
=3 | ey . e :

. - TUndo All Modifications™ {Deshacer todos los cambios) - para
restablacer todos los cambios da la escala de la imagen v el angulo de
rotacion

£ - “Clear Comparizon Window” (Bearar la ventana de comparzacion) —

parz elminar las imagenes de la ventana.

Para comparar dos imagenes, s necesario establecer una de ellas como imagen patvon v la
piTa como imagen examinada. FPara ello se pueden nilizar los ments emergentas Use as
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Para comparar, se pueden utilizar los menus emergentes:

“Utilizar como patrén” y “comparar con patron” en cualquier
ventana de trabajo del sistema y con los botones correspondientes de
los paneles de control.

De este modo, ambas imagenes se colocaran en la ventana de
comparacioén. El marco se dibuja alrededor de la imagen examinada.
Moviendo este marco y cambiando su tamafio, el usuario puede
controlar el tamafio de la imagen y su posicidon respecto al patron. El
marco se puede desplazar y su tamafio se puede modificar con el
raton o las flechas del teclado.

Para girar y superponer imagenes, nos podemos valer de la
siguiente prestacion:

- Pulsamos la tecla “Control” del teclado: aparecera un
anillo verde y pequefo en la pantalla.

- Pinchando el anillo lo podemos desplazar a un punto de la
imagen sobre el cual queramos pivotarla.

- Pulsando de nuevo la tecla “Control”: dicho anillo
desaparecera.

Modo de sustraccion mutua: El resultado de la comparacion
aparece como una imagen diferente obtenida al extraer una imagen
de otra. El resultado de coincidencia total se presentard como una
imagen completamente gris.
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Modo de adicion de imagenes: El resultado serd la suma. En

este caso, los detalles de ambas imagenes serdn visibles, lo cual
favorece la comparacion visual de la adicion.

- Para activar el modo de comparacion de la imagen patrdon
estatica con una imagen de video, es necesario conectar el dispositivo
de captura de video antes y pulsar el boton Comparar con [ ]
video en el panel de control, ya sea de la seccién Video o
Comparar. En este modo, los fotogramas del flujo de video se colocan
en la ventana de comparacién como imagen patrén, mientras que la
imagen examinada permanece estatica y el usuario la puede
seleccionar

10
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7. Investigacion

| 3 vestistion |

La seccidn de investigacion controla el procesamiento y el examen
de las imagenes.
Podemos actuar, sobre las imagenes, con las herramientas que
el programa facilita en: el Menu principal, en la Barra de herramientas y
en el Panel adicional que aparecen en la ventana de esta seccién de
trabajo al abrir una imagen.
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7.1 Panel adicional:

LI

-.- Mostrar panel de mediciones y Registrar mediciones

Y

o B

ai

—

Permite medir la distancia entre dos puntos cualesquiera de las imagenes

Al actrvar esta herranmenta, el puntero del raton pasara a ar .

Al hacer chic una vez con el BIE zs seleccionara el primer punte en la ventana da la

magen. Al desplazar a] puntero por la magen v volver a hacer clic con el BIE, ==
seleccionara el segundo punto.

Abreviaturas:
BIF. - boton 1zquierds del raten
BDE. - boton derecho del raton

Una vez astablacido el sepunde punto del segmento, el resultade de la medida v el

segmento dibujade permanecen en pantallz hasta que otra medida ze 1micie o se desactive
esta harrapienta.

Alzunas harrammentas controladas por botones de la baira de herramientas poseen opriones
adicionales. Se accede 2 ellas kactende clic con el baton dereche del raran en el icono de
la barra de herramientas correspondiente. En ase caso, aparecerz en la pantalla una ventana

de dizlege de configuracion v, unza vez cerrada, la herramientz empezara a funcionar con la
nueva conflmuracion.

12



Guia simplificada del Video Espectro Regula 4305

Z| Longitud de ruta.

Route lenght x|

[T Chosed route

Al marear o desmarear la casillz en la ventana de configuracién, se podra trabajar con mitas
cerradas o ablertas. Cuando sa salecclona una opelon de ruta cerrada, los puntos imiciales ¥
finales de la ruta se conectan por madio de un segmento cuya la longitud se tiens en cuenta
en el resultade.

g Angulo

o | cacel |

La ventana de confizuracion permute seleccionar las umdades de medida (grados, radianes,
mimtos segundos) v el modo de medida (entre dos radios con un vertice comun o, cuando
el vertice commm se encuentra fuera de los limutes de la imagen, entre dos lineas rectas).

Al hacer clic una vez con el BIR =2 establacera el vertice del angule an la ventana de la
imagen. Al hacer clic de mevo con el BIR se establecera el punto lomite del primer lado. Al
hacer clic por tercera vez con el BIE, se establecera ol punto lomite del segundo lado. Para
meadir el angule entre dos lineas rectas, establezca los puntos de estas lineas por separado.

El anzulo se mide partendo del primer lade hastz el segundo. El signe “+7 del resultado
mdica que la medida se ha tomado en 2l sentide contranie a las agujas del reley. El signo -7
mdica que la medida se ha tomado en el sentido de las agwyas del raloj.

13
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ﬂ Medida del color

Color measuring x|
bEeaELring macke
Fe & By1pont
= BySpons
E‘E‘i {7 By 8 paints
" Selecton

La ventana da confizuracion permuite establecer 2l medo de medidz del celor: en un punto
la posicion del puntare). el color medic an cineo o en mueve puntos advacentas (el punto
cental es el punto exn al que s ancuentz el puntara}, el color madio del area seleccionada.

El color se mude con el modelo RGB {rojo, verde, azul} para todos los aipos de imagenes.

* El estado actual de todas las medidas activas (es decir, marcadas en la lista) se guardara
al cerrar la imagen.

Con la imagen se imprimen todos los textos con comentarios referentes a las
medidas activas (Hay que imprimirlas de forma independiente). Ver pag. 25.

E Cortar

FPara indicar los limites de corte de la imagen actal, mantenga pulsado el BIE muentras
desplaza el puntero. Al scltar &] BIE. el area quedara seleccionada. Para hacer mas cambios
en el tamanio v la ubicacion del area ssleccionada, proceda de acuerdo con las normas
generales de Wimdows sobre la captura de linntes da area.

Al hacer doble clic con e] BIR en el area zslaccionada, aparecerz 2l resultado.

!
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ﬁ Rejilla
x|

Girid step Lirits: ;

Fmd [
& | |

La ventana de confisuracion permate establecer las umdades de medida (puntos,
milmetros) v el punto de rejilla en las umdades seleccionadas. El punto de rejilla se pusde
dividir por el peso de un punto de la pantalla en la resolucion actual de la imagen.

Funcionamients:
Al actrvar esta herrammenta, se aplicara la rejilla con un punto establecido en la imagen. De
este modo, se puede hacer un caleulo aproximado del tamatio de los elementos de la

Imagen.

Unidades de medida: pixzles, milimetros

@Radio

Esta herranmenta permite establecer tres puntos arbitranios de la imapgen v dibujar un eireulo
que los abarque haciendo clics sepmdos con el BIE.

Una vez se han establecido dos puntos, la posicion en que se encuentre el punterc se
considera el tercer punto.

Al trabajar con esta herramenta, la mformacion sobre el radio del eireulo dibujado
aparecera en la bamra de estado de la ventana principal del programa.

TA00% | 4444vSM | E64x585 | 2548:254B 00 |Radius: 1,08 mm

15



Guia simplificada del Video Espectro Regula 4305

i]Remuestrear

Para cambiar el tamafio de la imagen

Tmiage resampling x|
Color: Trus Color (24 bts) Hage: e
‘Size: 1% Sire ! 1K
= ¥ Keep aspect rati

La ventana de confignracion ofrecs informacion sobre la imagen v permite establecer su
nuevo tamatio, suardar sus dimensiones imiciales v aplicar la mmterpolacién bilineal al crear
N3 OUETa IMagen.

2] Rotar

x|

Rotation angle
7 20" clockwize
80 against clockwise
18

% Arbirery

R (- aganston, - ow)

[ =mocthing

i Ok l Cancel |

La ventana de configuracion permite establecer al angulo de rotacion. Al establecer un
angulo arbitrarie, el signo -7 sigmifica una rotacien hacia la 1zquierdz v “=", una rotacion
hacia la derecha. Esta permitido usar decimales.

=i
@] Invertir horizontalmente (Espejo horizontal)

Al actrvar esta herrapmenta, sa creara uma mmava mmagen, gue sa1a el reflejo mvertido en
horizontz] de la imagen o1iginal.

16
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m
ﬂ-lnvertir verticalmente (Espejo vertical)

Al actrvar esta herranmenta, se creara uma mueva mmagen, gue se1a el reflejo mvertido en
vertical de la 1magen criginal.

=2

' Desenfocar
La ventana de configuracion permite establecer el mivel v el metodo de desenfoque v
acceder a la vista preliminar de la transformacién seleccionada.

B x|

Twpe: |ordinary =]

Sharpness x|
Sharpness kvel
; i [
A
W Prevev Ok Cancsl

La ventana de configuracion permite establecer sl mivel de enfoque v accedar 2 la vista
preliminar de la transformacion seleccionada.

17
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il Brillo/Contraste

grightness / Contrast

S - 100 | = previsw

m Invertir
Permite obtener una imagen invertida (negativo)

ﬂ 4 !IConversién del color

x|

Monoctrome | 4bts | Bbis | RoE |

e |:| Chane..
Black . tharps.

¥ Preview cancel I

Antas de utilizar esta herramisntz es necasarlo selaccionar el colorcon el que se va a
raalizar la conversion. Fara acceder a la ventana de configuracion, haga clic con e] BDE
sobre el icono comrespondiente del panel da herramientas.

Ze deben establacer los parametros de conversion en la ventana de configuracion.

%1 se salaceiona la paleta adaptativa, la paleta de lz imagen 1esultante se ganerara sobre la
baze dal color utilizado an la imagen inicial.

18
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7.2 Barra de herramientas

La barra de herramientas es un conjunto de botones situados debajo del Mema prineipal
que permuten un acceso rapido a los comandes del menn:

® PeE|o

| 2

tl

& %

L]

“Open “{Abrr) - Para abrir una imagen del archivo
“Save " (Guardar) - Para guardar la imagen actual
“Print ” (Imoprimer) - Para imprimir la imagen actual

“Copy ” (Copiar) - Para copiar la imagen actual en el portapapeles
de Windows

“Paste ” (Pegar) - Para recuperar uma imagen del portapapeles de
Windows

“U'ndo” {Deshacer) - Para deshacer la ultima operacion realizada
la imagen actual

“Redo ” (Kehacer) - Para repetir la ulima operacion

“Options” (Opciones) - Para visualizar la ventana de dialogo de las
opclones generales

“Record Macro ™ (Grabar macro) - Para suardar la secuencia de

herramientas aplicadas como una macro

“ Apphr Macro/ Select Macro 7 {Aplicar macro/Seleccionar macro)
- Para aplicar una macro a la imagen actual / para seleccionar la

macro actual para procesar imagenes estaticas o imagenes de video
anmmadas

“ Databaze Control ™ (Control de la base de datos) - Para trabajar
con bases de datos

“ Navigator ” (Navegador) - Para mostrar/ocultar el panel del

naveradar

19
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Macros

ﬂ <— Inicia grabacién macro (memoriza).

Para seleccionar la configuracién de macro guardada dentro de una lista.

By v+

L S

Aplicar el macro (el ultimo o el seleccionado de la lista)

Si es necesario ejecutar una secuencia de operaciones sencilla en varias imagenes
capturadas en las mismas condiciones (p. ej., con una rotacién de 10 grados, ajuste de
brillo/contraste y ecuacion de iluminacion) y procesar la imagen de video mediante una
secuencia de varias herramientas, el sistema VideoScope ofrece la posibilidad de crear
macros, por ejemplo, con la secuencia de aplicacién de las herramientas de
procesamiento que establezca el usuario. La secuencia de acciones necesarias se
introduce en un macro que se aplicard a todas las imagenes que requieran el mismo
procesamiento.

7.3 Menu principal

|Archivo Editar | Herramientas | Opciones Ventana Ayuda

Crear nueva imagen

Mostrar panel de mediciones

Registrar mediciones

Macros

Anilisis » Visualizar imagen latente

Imagen ;@epetir muestreo
Girar
Copia espejo horizontalmente
Copia espejo verticalmente
Invertir
@minar deformaciones de video
/Ajustar niveles
Brillo/Contraste
Filtro digital
Normalizar imagen
\Correccion de iluminacion

v

Ajustar

20
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Suavizar » (Difuminar
Media
Maximo
Medio
Minimo
o
Aumentar nitidez (Nitidez
Seguir contornos
Relieve

Mododecolor ___ Escala de grises
/

Aumentar nitidez ____ 5 | Seguir contornos
Refuerzo alto
Segmentacién

-

Ajustar » [ Binarizacion
\Ecualizacic’m de histograma

fit Tools Options Window Help
| & Createnewimage
i e bty enite’ pansl

f‘l-r Mﬂ:ﬂli k
Fy

/. soften b
/' Sharpen »
¢ Color mode g

Fizwz 4.2. Conpunto completo de hemramientas de procesamisnto an el menn prmeipal
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INTERFAZ DEL VIDEO ESPECTRO REGULA 4305

400 6—0‘)0 »  Luz blanca superior l
365 IR 870
313 IR 940
254 3M
»  Luz coaxial M
Grn

Verde 530 nm

v

v

Luz blanca Luz de la linterna

. — IR 870 EXT .
oblicua exterior

v

Luz “— 00 Q IRb
. . Infrarroio inferior T
inferior S 4

Apaga todas las luces

Todos OFF

zum

] X 1.80 o

] Enfoque o

Para encender la camara,

cuando lo esté el raton

v

CAM

(Cambiar a camara)

Recorrido demostrativo,

Demo mode

por los diferentes botones.

22
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INTERFAZ DEL RATON ESPECTRAL

Botdn con varias funciones:
- Captura imagen.
- Cambia a secuencia de luces oblicuas
- Cambia a secuencia de filtros de color

(Para cambiar: mantener la pulsacion) — |

)

T ; Tecla filtro

Teclas para encender el ratén, y avance o
retroceso en el paso de funciones

] O M Y /)

OFF BLANCA 465 520 592 660 452/1352 2252/3152 TODAS

IR 870

_»\ X« l l J //A// Direcciones de luz en IR.

_ B § JERNE REENRCE FEREEEINEE
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GUARDAR TRABAJO (Guardar las imagenes)

Una vez capturadas las imagenes a través del video espectro en la
seccion de trabajo Video, después de haber realizado las capturas de
imagenes procedentes de la seccién de trabajo Comparar, y de haber
trabajado con las herramientas en la seccidn Investigacion; tendremos una
tira de imagenes en el Panel del navegador.

El resultado del trabajo tenemos que copiarlo en un archivo a fin de:
poder llevarnoslo, proceder a borrarlo, y dejar el ordenador limpio para el
siguiente usuario.

Se aconseja disponer de un lapiz de memoria e introducirlo en un
puerto USD disponible.

Procedimiento para guardar imagenes:
En el escritorio de la pantalla del ordenador se encuentra una
carpeta “Acceso directo al archivo Temp”. Al abrirla, apareceran todas las
imagenes capturadas. Copiarlas al lapiz de memoria.

Otro sistema, mas largo:
- Seleccionar, una a una, sobre el panel del navegador, las
imagenes.
- Cada imagen se ira abriendo en pantalla.
- En el Menu principal marcar “Archivo”.
- Marcar “Guardar como”
- Guardar en: “Escritorio”/ “Mi PC”/”Disco extraible ( :)”

. No olvidar, una vez copiadas, borrar las imagenes del panel del
navegador

pLt
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CAPTURAR IMAGENES DONDE FIGUREN LAS MEDIDAS REALIZADAS
CON LAS HERRAMIENTAS DEL PANEL ADICIONAL DE LA SECCION DE
TRABAJO INVESTIGACION.

Las medidas que hayan sido tomadas, solo son visibles dentro
del programa “VideoScope”. Se pueden imprimir con la imagen, pero
de una forma independiente del resto de las imdagenes.

Para poder utilizar esta informacidon e integrarla dentro del
informe, podemos optar por el siguiente sistema:

- Con la imagen activa en la ventana, marcar:
“Archivo”/”Imprimir”. Se abrira la siguiente ventana de
dialogo
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- Podemos anadir texto. Marcamos “texto”.- Se abre una
ventana con ese fin.

- Marcamos “configuracién de impresora” y seleccionamos
como impresora “PDF creator”/”Aceptar”.

- “Imprimir”.- Saldra la ventana de PDF Creator.-
Seleccionar “Guardar”

- Se abre ventana “Guardar como”.- Ponerle nombrey
guardar en el lapiz de memoria (Disco extraible (- :))

. Este PDF podra ser utilizado como imagen
(Herramientas/Seleccionar y Ampliar-Reducir/Herramienta Instantanea).
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EJEMPLOS DE ANALISIS DE LOS DOCUMENTOS
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